Индивидуальный предприниматель Васильева Евгения Николаевна 



Утверждаю:
Индивидуальный предприниматель
Васильева Евгения Николаевна


_______________ / Васильева Е.Н
(Приказ №2-ОП от 18 августа 2026 г)






Дополнительная общеобразовательная программа – 
дополнительная общеразвивающая программа 
«Английский язык А1 стартовый»

Возраст обучающихся: 6-9 лет
Срок реализации программы: 96 часов





Автор программы:
Васильева Евгения Николаевна





г. Нижний Новгород
2026 г







СОДЕРЖАНИЕ


	Раздел № 1 «Комплекс основных характеристик программы»

	1.1. Пояснительная записка
	3

	1.2. Цель и задачи программы
	5

	1.3. Содержание программы
	7

	1.4. Планируемые результаты
	82

	Раздел № 2 «Комплекс организационно-педагогических условий»

	2.1. Календарный учебный график
	85

	2.2. Условия реализации программы
	90

	2.3. Формы аттестации
	91

	2.4. Оценочные материалы
	93

	2.5. Методические материалы
	93

	2.6. Список литературы
	95

	Приложение № 1
	96




























[bookmark: Раздел]Раздел № 1 «Комплекс основных характеристик программы»

[bookmark: тема_1]1.1. Пояснительная записка
[bookmark: _Hlk213232264]Дополнительная общеобразовательная программа – дополнительная общеразвивающая программа «Английский язык А1 стартовый» (далее – программа) разработана на основе следующих нормативных правовых актов:
 Федерального Закона от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»;
 Приказа Министерства просвещения РФ от 27 июля 2022 г. № 629 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;
- Постановления Главного государственного санитарного врача РФ от 28.09.2020 № 28 «Об утверждении СП 2.4.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи», утвержденные Постановлением Главного государственного санитарного врача Российской Федерации.

Английский язык сегодня становится в большей мере средством жизнеобеспечения общества. Роль английского языка возрастает в связи с развитием экономических связей. Раннее обучение создает прекрасные возможности для того, чтобы вызвать интерес к языковому и культурному многообразию мира, уважение к языкам и культуре других народов, способствует развитию коммуникативно-речевого такта. 
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа имеет социально-гуманитарную направленность. 

Программа направлена на:
· воспитание интереса к овладению английским языком;
· формирование гармоничной личности;
· развитию психических процессов, а также познавательных и языковых способностей;
· способствует развитию активной и пассивной речи;
· правильному звукопроизношению на осознанном уровне.

Актуальность программы
Обучение детей 6-9 лет основам английского языка становится более актуальным в современных условиях формирования мира открытых границ, развития информационных технологий интернета, в частности, все большее значение приобретает необходимость знания английского как языка международного общения. Что привело к осознанию родителями важности обучения английскому языку в раннем возрасте.
Психические особенности обучающихся данного возраста создают максимально благоприятные условия для успешного освоения английского языка.

Педагогическая целесообразность программы. 
В процессе овладения обучающимися новыми средствами общения у них формируется правильное понимание языка как общественного явления, развиваются их интеллектуальные, речевые и эмоциональные способности, а также личностные качества: общечеловеческие ценностные ориентации, интересы, воля. Кроме того, приобщение детей с помощью английского языка к иной культуре позволяет ему осознать себя как личность, принадлежащую к определенной социокультурной общности людей, с одной стороны, а с другой - воспитывает в нем уважение и терпимость к людям другой культуры.

Новизна предлагаемой программы состоит в том, что при обучении английскому языку пристальное внимание уделяется выработке коммуникативных способностей (навыков свободного общения и прикладного применения английского языка).

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа должна быть направлена на:
- удовлетворение индивидуальных потребностей обучающихся в интеллектуальном, нравственном, художественно-эстетическом развитии, а также в занятиях физической культурой и спортом;
- укрепление здоровья, формирование культуры здорового и безопасного образа жизни; 
- выявление, развитие и поддержку талантливых обучающихся, а также лиц, проявивших выдающиеся способности;
- создание и обеспечение необходимых условий для личностного развития и творческого труда обучающихся;
- социализацию и адаптацию обучающихся к жизни в обществе;
- формирование общей культуры обучающихся.

Программа разработана с учетом современных образовательных технологий: 
 технологии проблемного обучения; 
 игровых технологий; 
 групповых технологий; 
 здоровьесберегающих технологий; 
 технологии личностно-ориентированного обучения; 
 проектной технологии; 
 технологии развивающего обучения. 

Принципы, положенные в основу программы: 
 принцип добровольности; 
 принцип сотрудничества и сотворчества; 
 принцип доступности; 
 принцип психологической комфортности; 
 принцип наглядности; 
 принцип систематичности и последовательности; 
 принцип развивающего и воспитывающего характера обучения.
Для обеспечения эффективности обучения    осуществляется индивидуальный подход к каждому обучающемуся.



Адресат программы 
Программа рассчитана на детей 6-9 лет. 
Условия набора детей в коллектив: 
К освоению дополнительных общеобразовательных программ допускаются любые лица без предъявления требований к уровню образования, если иное не обусловлено спецификой реализуемой образовательной программы.
Форма обучения:
Очная форма обучения.
Форма организации занятий:
Занятия проводятся в группе до 8 человек, индивидуально.
Сроки реализации:
Программа рассчитана на 33 недели.
Общее количество часов -  96 часов. 
Режим занятий:
Продолжительность занятий (учебного часа) по программе — 3 раза в неделю по 40 минут (с 10-ти минутным перерывом).
[bookmark: тема_2]

1.2. Цель и задачи программы
Цель программы: Развитие познавательных интересов и формирование коммуникативных умений у обучающихся.           
Задачи:
Обучающие (образовательные, предметные): 
- сформировать систему знаний, умений, навыков для изучения английского языка; 
- обучить первичным сведениям об изучаемом языке; 
- обучить пониманию; 
- обучить говорению; 
- сформировать навык восприятия речи на слух; 
- обучить необходимому объему лексики английского языка; 
- обучить основам грамматики; 
Развивающие (метапредметные): 
- развивать основные психические процессы (познавательные, эмоциональные, волевые), навыки конструктивного общения и взаимодействия, умения думать, умения исследовать, умения общаться, умения взаимодействовать, умения доводить дело до конца и т.д. 
- развить фонематический слух; 
- развить эмоциональные возможности и творческие способности детей;  
- развивать навыки самоконтроля и самооценки деятельности; 
- расширить кругозор обучающихся. 
Воспитательные (личностные): 
- формировать позитивное отношение к английскому языку и повысить мотивацию для его дальнейшего изучения; 
- воспитывать организационные навыки (самостоятельность, дисциплина, внимательность): 
- воспитывать волевые и морально-нравственные качества личности; 
- воспитывать уважение к образу жизни людей страны изучаемого языка; 
- формировать гражданскую позицию.

По окончанию программы дети должны уметь:
Аудирование:
Понимать на слух речь педагога и своих сверстников; основное содержание небольших доступных текстов в аудиозаписи, построенных на изученном языковом материале; 
Понимать содержание простых устных высказываний по пройденным темам и располагать правильно предметы на картинке относительно других предметов;
Писать имена и числа в ответ на вопросы по прослушанному диалогу (3-4 реплики);
Выполнять инструкции.
Чтение и письмо:
Понимать утверждения, согласия/несогласие с ним путем соотнесения его с картинкой (yes/no)
Уметь написать слово, пользуясь предложенными буквами и картинкой,
Узнавать пропущенное слово по контексту (из данного ряда), правильное списывать слова при заполнении пропусков,
Писать краткие ответы (в одно слово) на вопросы по картинке;
Читать вслух небольшие тексты, построенные на изученном языковом материале, соблюдая правила чтения и нужную интонацию;
Говорение:
Вести элементарный этикетный диалог в ограниченном круге типичных ситуаций общения, диалог-расспрос (вопрос-ответ) и диалог — побуждение к действию;
Уметь на элементарном уровне рассказывать о себе, своих любимых вещах, своем дне, семье, доме, городе, друге; описывать предмет, картинку; кратко характеризовать персонажа.























[bookmark: тема_3]1.3. Содержание программы
Учебный план

	№
п/п
	Название темы
	Количество часов
	Форма контроля

	
	
	всего
	теория
	практика
	

	[bookmark: _Hlk212470744]1.
	Раздел 1. Тема 1. Числительные от 1 до 10
	2
	1
	1
	Опрос; практические задания.

	2.
	Раздел 2. Тема 2. Знакомство. Конструкция “What’s your name?”
	2
	1
	1
	Опрос; практические задания.

	3.
	Раздел 2. Тема 1. Грамматическая структура «Is it…?»
	4
	1
	3
	Опрос; практические задания.

	4.
	Раздел 3. Тема 1. Цвета в английском языке.
	4
	1
	3
	Опрос; практические задания.

	5.
	Раздел 4. Тема 1. Притяжательные местоимения «my», «your»
	3
	1
	2
	Опрос; практические задания.

	6.
	Раздел 4. Тема 2. Домашние животные в английском языке. 
	3
	1
	2
	Опрос; практические задания.

	7.
	Раздел 5. Тема 1. Грамматическая конструкция I’ve got.
	4
	1
	3
	Опрос; практические задания.

	8.
	Раздел 5. Тема 2. Части тела в английском языке
	4
	1
	3
	Опрос; практические задания.

	9.
	Раздел 6. Тема 1. Одежда в английском языке.
	4
	1
	3
	Опрос; практические задания.

	10.
	Раздел 6. Тема 2. Внешность в английском языке (прилагательные «tall/short», «thin/fat», «old/young»)
	6
	1
	5
	Опрос; практические задания.

	11.
	Раздел 7. Тема 1. Еда в английском языке.
	4
	1
	3
	Опрос; практические задания.

	12.
	Раздел 7. Тема 2. Грамматическая конструкция «Do you like…?»
	3
	1
	2
	Опрос; практические задания.

	13.
	Промежуточное тестирование.
	1
	-
	1
	Промежуточное тестирование

	14.
	Раздел 8. Тема 1. Семья в английском языке.
	3
	1
	2
	Опрос; практические задания

	15.
	Раздел 9. Тема 1. House chores.
	3
	1
	2
	Опрос; практические задания

	16.
	Раздел 9. Тема 2. Грамматическая конструкция «Does he/she…?»

	3
	1
	2
	Опрос; практические задания

	17.
	Раздел 10. Тема 1. Глаголы движения и действия в английском языке.
	4
	1
	3
	Опрос; практические задания

	18.
	Раздел 10. Тема 2. Модальный глагол «can»
	5
	1
	4
	Опрос; практические задания


	19.
	Раздел 11. Тема 1. Грамматические конструкции «I’ve got, she/he’s got» 

	5
	1
	4
	Опрос; практические задания

	20.
	Раздел 12. Тема 1. ”Animal body parts”
	4
	1
	3
	Опрос; практические задания

	21.
	Раздел 13. Тема 1. Present Continious Tense
	5
	1
	4
	Опрос; практические задания

	22.
	Раздел 13. Тема 2. Числительные от 11 до 99 в английском языке.
	5
	1
	4
	Опрос; практические задания

	23.
	Раздел 14. Тема 1. Глагол to be в Past Simple (was, were)
	4
	1
	3
	Опрос; практические задания

	24.
	Раздел 14. Тема 2. Предлоги места «on», «under», «in»

	5
	1
	4
	Опрос; практические задания

	25.
	Раздел 15. Тема 1. Грамматические конструкции “there’s”, “there’re”
	5
	1
	4
	Опрос; практические задания

	26. 
	Итоговое занятие
	1
	-
	1
	Итоговое тестирование

	
	ИТОГО
	96
	24
	72
	



Рабочая программа.

Раздел 1.
Тема 1: Числительные от 1 до 10
Теория
Тема «Числительные от 1 до 10» вводит обучающихся в базовую систему счёта в английском языке. На начальном этапе изучения языка числительные используются для обозначения количества предметов, при счёте, а также в игровых и учебных ситуациях. Для учащихся младшего школьного возраста (6–7 лет) важно сформировать навык распознавания числительных на слух, правильного произношения и употребления их в простых речевых моделях при описании количества предметов.
Количественные числительные в английском языке обозначают точное количество предметов и отвечают на вопрос How many? (сколько?). В отличие от русского языка, английские числительные не изменяются по родам, числам и падежам.
К числительным от 1 до 10 относятся:
one, two, three, four, five, six, seven, eight, nine, ten.
Примеры употребления:
One apple.
Two apples.
Three birds.
Five toys.
Особенности употребления числительных
Числительное one используется для обозначения одного предмета. После числительного one существительное употребляется в единственном числе.
Примеры:
One apple.
One girl is in the room.
I have one brother.
Начиная с числительного two, существительные употребляются во множественном числе. Числительные two, three, four и последующие обозначают несколько предметов и используются при счёте и описании количества объектов.
Примеры:
Two cats are in the garden.
Three pencils are on the table.
Four students are here.
Five toys are on the floor.
Числительные также могут употребляться самостоятельно, если предмет понятен из контекста.
Пример:
How many? – Five.
Числительные активно используются при описании предметов на картинках, во время счёта объектов, а также в игровых и учебных ситуациях.
Типичные речевые модели
One…
Two…
Three…
How many?
I see…
I have…
В результате изучения темы обучающиеся:
Знают:
- числительные от 1 до 10;
- правила употребления существительных после числительных one и two–ten;
- вопросительную модель How many?
Умеют:
- считать предметы от 1 до 10;
- называть количество предметов;
- отвечать на вопрос How many?;
- использовать числительные при описании картинок и игровых ситуаций.
Практика
Игровое упражнение “What number”
Ход игры:
Дети делятся на 2 команды, у одной команды кубик с цифрами от 1 до 6 или от 4 до 10 (меняется), одна команда бросает, вторая должна отгадать, какое число выпало, с 3 попыток.
Пример:
1 команда:
- Is it eight?
2 команда:
- No/Yes!
1. Письменное упражнение “Match the numbers” (Unit 1, Activity book)
Инструкция:
Соедини цифры с их написанием. Прочитай слова вслух.
Задание:
Соедини:
1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10
one, two, three, four, five, six, seven, eight, nine, ten
Учитель показывает карточку с буквенным написанием цифры и произносит, ребята должны найти это в тетради и соединить с графическим обозначением.

2. Игровое упражнение “Count and guess” 
Инструкция:
Учитель быстро показывает карточку с предметами (или картинку), затем убирает её. Ученики должны посчитать и назвать число.
Ход игры:
Учитель показывает картинку на 3–5 секунд.
Ученики смотрят и считают про себя.
По сигналу называют число.
Пример:
Учитель показывает картинку с яблоками.
Учитель:
- Ready? Count!
(убирает картинку)
Ученики:
- Seven!

Тема 2: Знакомство. Конструкция “What’s your name?”
Теория
Тема «What’s your name?» относится к базовым коммуникативным темам начального уровня и используется для знакомства и представления себя и других людей. Данная тема является одной из первых при изучении английского языка, так как позволяет учащимся начать простое речевое взаимодействие и участвовать в элементарном диалоге. Для обучающихся младшего школьного возраста (6–7 лет) важно сформировать умение задавать вопрос о имени собеседника и представляться в ответ на подобный вопрос.
В английском языке выражение What’s your name? используется для того, чтобы узнать имя человека. По значению и функции оно соответствует русскому вопросу «Как тебя зовут?».
Вопросительная форма
Вопрос о имени образуется при помощи конструкции What is your name? В разговорной речи чаще используется сокращённая форма What’s your name?.
Примеры:
What’s your name?
Hello! What’s your name?
Ответ на вопрос
Для ответа на вопрос What’s your name? используются простые речевые модели представления себя.
Основные конструкции:
My name is …
I am …
После этих выражений называется имя человека.
Примеры:
My name is Anna.
I am Tom.
Обе формы являются правильными и широко употребляются в разговорной речи.
Особенности употребления
Форма What’s является сокращением от What is и чаще используется в устной речи. Полная форма What is your name? употребляется реже и может использоваться в более формальной ситуации общения.
Конструкция My name is используется при полном представлении себя. Конструкция I am также используется для представления и часто применяется в простых диалогах между детьми.
Данные выражения активно используются в ситуациях знакомства, приветствия и начала общения.
Типичные речевые модели
What’s your name?
My name is …
I am …
Hello!
Hello, I am …
В результате изучения темы обучающиеся:
Знают:
- значение выражения What’s your name?;
- основные модели ответа на вопрос о имени;
- сокращённую форму What’s.
Умеют:
- задавать вопрос о имени собеседника;
- представляться на английском языке;
- понимать вопрос What’s your name?;
- участвовать в простом диалоге знакомства.

Практика
1. Игровое упражнение “Guess the name”
Ход игры:
Дети делятся на 2 команды. Один ученик из первой команды садится на стул. Один ученик из второй команды должен угадать имя, задавая вопрос What’s your name?
У команды есть 3 попытки.

Пример:
1 команда (ученик):
- Hello!
2 команда (ученик):
- What’s your name?
1 команда:
- That’s a secret, guess
2 команда (ученик):
- Is it…!
2. Письменное упражнение “Match and write” (Unit 1, Activity book):

Вписать имена героев под соответствующими картинками, используя конструкцию “I am…”. На доске написаны 2 фразы, ученики должны выбрать, какая фраза подходит под какую картинку и скопировать ее в рабочую тетрадь.

”I am Rick”
”I am Joey”


3. Игровое упражнение “Say your name”

Инструкция:
Учитель бросает мяч ученику и задаёт вопрос What’s your name?.
Ученик ловит мяч, отвечает и бросает мяч следующему ученику. Задача ученика, кидающего мяч - кинуть так, чтобы подловить того, кто должен ответить, кинуть мячик максимально быстро, не смотря на того, кому кидает. Задача отвечающего - ответить быстро. Если ученик задумывается или теряется - выходит из круга.

Ход игры:
Учитель:
- What’s your name?
Ученик:
- My name is Kate. / I am Kate.
(ученик бросает мяч дальше)



Раздел 2. 
Грамматическая структура «Is it…?»
Теория
Тема «Грамматическая структура Is it …?» вводит обучающихся в одну из базовых моделей вопросительного предложения в английском языке. Данная конструкция используется для уточнения информации о предмете, животном, явлении или ситуации. Для учащихся младшего школьного возраста (6–7 лет) важно сформировать умение задавать простые общие вопросы и отвечать на них кратко и правильно.
Структура Is it …? относится к общим вопросам, на которые предполагается ответ yes или no. В данной конструкции используется глагол to be в форме is и местоимение it, которое обозначает предмет, животное или явление.
Вопросительная форма
Вопросительное предложение образуется при помощи глагола to be в форме is, который ставится перед подлежащим it.
Общая схема:
Is + it + именная часть предложения?
Примеры:
Is it a book?
Is it cold?
Is it your bag?
Краткие ответы
Ответы на вопросы с конструкцией Is it …? обычно даются в краткой форме.
Утвердительный ответ:
Yes, it is.
Отрицательный ответ:
No, it is not.
No, it isn’t.
Краткие формы ответов используются чаще, так как они являются более естественными для разговорной речи.
Особенности употребления
Конструкция Is it …? используется для уточнения или подтверждения информации. Она может применяться при описании предметов, животных, явлений природы и различных ситуаций.
Примеры употребления:
Is it a pen?
Is it her book?
Is it hot?
Is it raining?
Данная структура активно используется при работе с предметами, карточками, картинками, а также в игровых ситуациях, когда учащиеся угадывают предмет или явление.
Типичные речевые модели
Is it …?
Yes, it is.
No, it isn’t.
Is it a …?
Is it your …?
В результате изучения темы обучающиеся:
Знают:
- структуру вопросительного предложения Is it …?;
- формы кратких ответов yes / no;
- использование местоимения it для обозначения предмета или явления.
Умеют:
- задавать простые общие вопросы;
- отвечать на вопросы с помощью кратких ответов;
- использовать конструкцию Is it …? при описании предметов и ситуаций;
- понимать вопросы и реагировать на них в учебных и игровых ситуациях.

Практика
1. Игра с карточками “Is it a boy or a girl?”
Учитель использует карточки с изображением мальчика и девочки. Карточки держатся изображением вниз, чтобы дети не видели картинку.
Ход игры:
Учитель поднимает одну карточку рубашкой к ученикам и задаёт вопрос:
Is it a boy or a girl?
Ученики отвечают полным предложением:
It is a boy.
It is a girl.
После ответа учитель переворачивает карточку и проверяет правильность. Игра повторяется несколько раз.
Цель упражнения:
Формирование навыка употребления структуры Is it …? и ответа It is … в устной речи.
2. Activity Book. Look and answer
В Activity Book изображены предметы. Под каждым изображением дан вопрос с конструкцией Is it …? Некоторые вопросы соответствуют изображению, некоторые - нет.
Примеры:
(изображение стола) Is it a table?
(изображение стула) Is it a cat?
Задание:
Посмотри на картинку и ответь на вопрос, используя краткие ответы:
Yes, it is.
No, it isn’t.
Цель упражнения:
Развитие умения соотносить визуальный образ и вопросительную структуру Is it …?, закрепление кратких ответов.
3. Игра “Is it number …?”
На доске или в учебнике изображён шкаф с восемью полками, на каждой полке расположено несколько предметов. Полки пронумерованы от 1 до 8.
Ход игры:
Учитель называет предмет, не указывая номер полки:
A ball.
A book.
An apple.
Ученики задают вопросы, пытаясь определить расположение предмета:
Is it number one?
Is it number two?
Is it number three?
Учитель отвечает:
Yes, it is.
No, it isn’t.
Игра продолжается до нахождения правильной полки.
Цель упражнения:
Развитие навыка постановки вопросов с Is it …?, понимание кратких ответов, тренировка устной речи.
4. Activity Book. Look at the shadow and write
В Activity Book представлены тени предметов. Рядом с каждой тенью оставлено место для письменного ответа.
Задание:
Посмотри на тень и напиши, что это, используя полное предложение с конструкцией:
It is a …
Примеры ответов:
It is a ball.
It is a cat.
It is a book.
Цель упражнения:
Формирование навыка письменного употребления структуры It is …, развитие зрительного анализа и умения соотносить форму предмета с его названием.
Раздел 3. 
Цвета в английском языке
Теория
Тема «Цвета» относится к базовым лексическим темам начального этапа обучения английскому языку и направлена на формирование элементарного словарного запаса, необходимого для описания предметов, объектов и явлений окружающего мира. Освоение названий цветов способствует развитию навыков понимания устной речи, формированию правильного произношения и умению использовать прилагательные в простых высказываниях. Для учащихся младшего школьного возраста (6–7 лет) важно сформировать способность узнавать и называть основные цвета, а также использовать их при описании предметов.
Изучение цветов создает основу для дальнейшего развития коммуникативных умений, так как позволяет учащимся описывать предметы, задавать вопросы о признаках объектов и давать простые ответы в рамках изученных грамматических конструкций.
Основные лексические единицы
На начальном этапе вводятся основные названия цветов:
red, blue, green, yellow, black, white, brown, orange, pink, grey, purple.
Данные лексические единицы являются наиболее употребительными и доступными для восприятия учащимися младшего школьного возраста.
Примеры употребления:
a red apple
a blue bag
a green tree
a black cat
a yellow flower
Лексико-грамматические особенности
Названия цветов в английском языке функционируют как прилагательные и используются для обозначения признака предмета. В предложении прилагательное обычно ставится перед существительным, которое оно определяет.
Примеры:
a red apple
a blue bag
a green tree
a brown dog
Цвет также может употребляться в составе именного сказуемого после глагола to be. В этом случае цвет используется для описания свойства предмета.
Примеры:
It is red.
The ball is blue.
The car is black.
The flower is pink.
Особенности употребления
Лексика по теме «Цвета» активно используется при описании предметов, изображённых на картинках, а также в игровых и учебных ситуациях. Учащиеся используют названия цветов при ответе на вопросы, описании предметов и выполнении коммуникативных заданий.
Примеры:
This is a green tree.
It is a brown dog.
The ball is yellow.
Названия цветов могут использоваться как в составе словосочетаний с существительными, так и в составе простых предложений с глаголом to be.
Типичные речевые модели
It is …
It is red.
This is a …
A red …
Is it …?
What colour is it?
В результате изучения темы обучающиеся:
Знают:
- основные названия цветов на английском языке;
- использование цветов как прилагательных;
- употребление цветов в простых предложениях с глаголом to be.
Умеют:
- называть основные цвета;
- описывать цвет предметов;
- отвечать на вопрос What colour is it?;
- использовать названия цветов при описании предметов и изображений.


Практика
1. Игра “Touch the colour”
Дети хотят сделать «радугу в миске» из фруктов.
Каждый покупает фрукт определённого цвета, чтобы вместе получилась радуга.
Ключевая фраза:
Let’s make a Rainbow in a Bowl!
Shop Assistant (ShA):
- Hello! Can I help you?
Customer (Pupil):
- Hello! Yes, please.
- Can I have a red apple, please.
ShA:
- Here you are.
Pupil:
- Thank you!
ShA:
- You’re welcome!

2. Activity Book. Listen and colour
В Activity Book изображены предметы для раскрашивания. Учащиеся ещё не читают самостоятельно, поэтому инструкции даются устно.
Ход упражнения:
Учитель зачитывает инструкции, например:
Colour the apple red.
Colour the tree green.
Colour the sun yellow.
Colour the bag blue.
Ученики слушают и раскрашивают изображения в соответствующие цвета.
Цель упражнения:
Развитие навыка аудирования, закрепление названий цветов через слуховое восприятие и моторную деятельность, формирование умения следовать устной инструкции.
3. Игра “Guess the colour” по картинке в учебнике
Игра проводится с использованием иллюстрации из учебника, где представлена знакомая лексика.
Ход игры:
Учитель выбирает предмет на картинке и говорит:
It is red. / It is blue. / It is green.
Ученики задают вопросы, пытаясь угадать предмет:
Is it a ball?
Is it a car?
Is it a tree?
Учитель отвечает:
Yes, it is. / No, it isn’t.
Игра повторяется с разными предметами.
Цель упражнения:
Закрепление названий цветов в контексте, развитие навыков говорения и понимания, использование изученной лексики в контролируемой коммуникативной ситуации.
4. Activity Book. Colour and guess
В Activity Book учащиеся раскрашивают четыре предмета: fish, ball, car, bag.
Ход упражнения:
Каждый ученик самостоятельно выбирает цвета и раскрашивает предметы. После этого учащиеся работают в парах или малых группах и задают друг другу вопросы, чтобы угадать цвета.
Ученики задают вопросы по модели:
Is your car yellow?
Is your bag blue?
Is your ball red?
Is your fish green?
Учащийся отвечает:
Yes, it is. / No, it isn’t.
Цель упражнения:
Формирование навыка использования цветов в диалогической речи, развитие умения задавать вопросы и отвечать на них, закрепление лексики через личный выбор и взаимодействие.
5. Игра “What’s missing?”
Для игры используются карточки с изображением знакомых предметов разных цветов (например: bag, fish, cat). Карточки выкладываются на стол изображением вверх, чтобы все учащиеся могли их рассмотреть и назвать.
Ход игры:
Учитель предлагает ученикам внимательно посмотреть на карточки и назвать предметы и их цвета. Затем учащиеся закрывают глаза. Ведущий (учитель или один из учеников) убирает одну карточку.
После этого учащиеся открывают глаза, смотрят на оставшиеся карточки и отвечают на вопрос ведущего:
What’s missing?
Учащиеся отвечают полным предложением, используя модель:
A yellow bag is missing.
A red fish is missing.
A green cat is missing.
Игра повторяется несколько раз с разными карточками.
Цель упражнения:
Закрепление названий цветов и предметов, развитие наблюдательности и памяти, формирование навыка построения высказывания с прилагательным и существительным, развитие устной речи в игровой коммуникативной ситуации.
6. Игровое упражнение по песне “Sing a Rainbow”
Материал:
песня Sing a Rainbow, аудио/видео, классные предметы разных цветов
1. Прослушивание
Учитель включает песню.
Дети слушают и подпевают.
2. Игровой этап
Во время исполнения песни дети:
слышат название цвета;
должны быстро найти в классе предмет этого цвета;
коснуться его рукой.
Пример:
🎵 Red and yellow and pink and green…
-дети касаются красного, жёлтого и т.д. предмета.
Цель упражнения:
Закрепление названий цветов через аудирование и пение, развитие навыка распознавания цветов на слух в естественном речевом потоке, формирование устойчивой ассоциации «слово - цвет - предмет», развитие быстроты реакции, координации и вовлечённости учащихся посредством двигательной активности и музыкального сопровождения.

Раздел 4. 
Тема 1: Притяжательные местоимения my, your
Теория
Притяжательные местоимения my и your используются в английском языке для выражения принадлежности предмета говорящему или собеседнику. Данные местоимения являются базовыми средствами обозначения отношений собственности и вводятся на начальном этапе обучения для формирования элементарных коммуникативных навыков.
Освоение притяжательных местоимений способствует развитию умения уточнять, кому принадлежит предмет, а также строить простые высказывания и вопросы в рамках повседневного общения.
Значение местоимений:
Местоимение my обозначает принадлежность предмета говорящему и переводится как «мой», «моя», «моё», «мои».
Местоимение your обозначает принадлежность предмета собеседнику и переводится как «твой», «ваш», «твоя», «ваша» в зависимости от контекста.
Грамматическая функция:
Притяжательные местоимения my и your выполняют функцию определения и употребляются перед существительным, указывая на его принадлежность. Они не употребляются самостоятельно без существительного.
Примеры:
my bag
my book
your pencil
your car
В предложении:
This is my bag.
It is my book.
Is this your pen?
This is your car.
Порядок слов:
Притяжательное местоимение ставится непосредственно перед существительным без использования артикля.
Примеры:
my book (не a my book)
your bag (не the your bag)
Употребление в речи:
Притяжательные местоимения используются:
– при представлении предметов
This is my toy.
– при уточнении принадлежности
Is this your bag?
– в диалогах и игровых ситуациях
It is my pencil.
Сочетание с изученными структурами:
Местоимения my и your активно используются с базовыми моделями:
– It is …
It is my book.
– This is …
This is your bag.
– Is it …?
Is it your pencil?
В результате изучения темы обучающиеся:
Умеют:
– понимать значение местоимений my и your
– правильно употреблять их перед существительными
– задавать простые вопросы о принадлежности
– использовать местоимения в элементарных высказываниях
Практика
1. Игра “Whose it this shoe?”
Цель: формирование навыка различения и употребления притяжательных местоимений my / your в устной речи; развитие аудирования и речевой реакции.
Материалы: обувь учащихся.
Ход упражнения:
Учитель просит всех учащихся снять по одному ботинку и сложить их в центр класса. Выбирается ведущий, которому завязывают глаза.
Ведущий на ощупь берет один ботинок и задаёт вопрос владельцу (или всему классу):
Is this your shoe?
Предполагаемый владелец отвечает:
This is my shoe.
или
This is not my shoe.
Если ведущий угадывает, ученик становится новым ведущим. Игра продолжается с разными участниками.
Речевые модели:
Is this your shoe?
This is my shoe.
This is not my shoe.
2. Игра “Exchange objects”
Цель: закрепление употребления my / your в реальной коммуникативной ситуации; развитие навыка соотнесения речи с действием.
Материалы: школьные принадлежности учащихся (pen, pencil, book, ruler, eraser).
Ход упражнения:
Учитель предлагает учащимся обменяться предметами с соседом по парте.
Каждый ученик по очереди берет предмет и говорит:
It is my pen.
или
It is your pen.
Учитель контролирует правильность употребления местоимений и при необходимости моделирует фразы.
После нескольких обменов учащиеся возвращают предметы владельцам, проговаривая фразы.
Речевые модели:
It is my…
It is your…
3. Игра “Find your partner?”
Цель: автоматизация употребления my / your в вопросно-ответной форме; развитие навыков общения и взаимодействия.
Материалы: карточки с изображением парных предметов (два мяча, две сумки, две книги и т.п.).
Ход упражнения:
Каждому ученику выдается карточка. Учащиеся свободно перемещаются по классу и задают друг другу вопрос:
Is this your … ?
Собеседник отвечает:
Yes, it is my …
или
No, it is not my …
Задача - найти ученика с парной карточкой.
После нахождения пары учащиеся вместе произносят:
This is our pair.
Речевые модели:
Is this your…?
Yes, it is my…
No, it is not my…

Тема 2:Домашние животные.
Теория
Pet - домашнее животное. Это животное, которое живёт рядом с человеком и является частью семьи.
К домашним животным относятся:
dog
cat
fish
bird
hamster
rabbit
turtle
Примеры:
a dog
a cat
a hamster
Единственное и множественное число
Если животное одно, используется форма с артиклем a:
a dog
a cat
a rabbit
Если животных несколько, добавляется окончание -s:
dogs
cats
birds
hamsters
rabbits
Особенность:
fish - форма во множественном числе не изменяется:
one fish - two fish
Модель для называния
Для называния животного используется структура:
It is a …
Примеры:
It is a dog.
It is a cat.
It is a bird.

Описание животных
Для описания используются прилагательные.
Размер:
big
small
Цвет:
black
white
brown
grey
Характеристика:
nice
funny
cute
Примеры:
It is big.
It is small.
It is black and white.
It is cute.
В результате изучения темы обучающиеся:
Знают:
 - названия домашних животных,
Умеют:
- употреблять формы единственного и множественного числа
- называть животное по модели It is a…
- описывать животное по цвету и размеру с помощью прилагательных.




Практика
1. Игра “Is it a pet?” (Magic bag)
Проводится игровое упражнение на закрепление названий домашних животных.
Ход игры:
Учитель кладёт в мешок игрушечных животных (dog, cat, rabbit, hamster, bird, fish).
Один ученик выходит к доске, не глядя опускает руку в мешок и на ощупь пытается угадать животное.
Ученик задаёт вопрос:
Is it a dog?
Is it a cat?
Is it a rabbit?
Класс отвечает:
Yes, it is.
No, it isn’t.
У ученика 2–3 попытки, чтобы угадать животное. Затем мешок передаётся следующему участнику.
Можно проводить игру в командах. За правильный ответ команда получает балл.
Цель упражнения:
Закрепление лексики по теме “Pets”, формирование навыка построения общего вопроса с моделью Is it a…?, развитие тактильного восприятия и устной речи в игровой ситуации.
2. Activity Book. Listen and match
В Activity Book изображены дети и их домашние животные. Учащиеся слушают аудиозапись и соединяют имя ребёнка с его питомцем.
Ход упражнения:
Учитель включает аудиозапись.
Учащиеся слушают и проводят линии от имён к соответствующим картинкам животных.
После прослушивания проводится проверка фронтально.
Цель упражнения:
Развитие навыка аудирования, закрепление названий домашних животных, формирование умения соотносить услышанную информацию с визуальным образом.
3. Игра “Is it a pet or not?”

Игра проводится с использованием карточек с изображениями животных (как домашних, так и диких).
Ход игры:
Учитель показывает карточку рубашкой к детям (учащиеся не видят изображение).
Спрашивает детей:
Is it a pet or not a pet?
Ученики отвечают:
It is a pet.
It is not a pet.
Игра повторяется с разными карточками (например: dog, cat, rabbit - pet; lion, tiger, elephant - not a pet).
Цель упражнения:
Закрепление лексики по теме “Pets”, развитие навыка различения домашних и диких животных, формирование умения задавать вопросы и давать краткий ответ, развитие внимания и логического мышления в игровой форме.

Раздел 5. 
Тема 1: Грамматическая конструкция I’ve got
Теория
Конструкция I’ve got используется для сообщения о наличии чего-либо. Она является одной из первых грамматических моделей для выражения собственности и часто применяется на начальном уровне обучения английскому языку. Учащиеся используют её, чтобы говорить о предметах, животных, игрушках, членах семьи и других знакомых объектах.
Положительная форма:
I’ve got + существительное (одушевлённое или неодушевлённое)
Примеры:
I’ve got a dog.
I’ve got two cats.
I’ve got a ball.
Отрицательная форма:
I haven’t got + существительное
Примеры:
I haven’t got a rabbit.
I haven’t got a pencil.
Вопросительная форма
Для составления вопроса используется инверсия:
Have I got + существительное?
Примеры:
Have I got a dog?
Have I got two cats?
Ответы:
Yes, you have.
No, you haven’t.
Употребление
О себе: для рассказа о том, что у вас есть
О предметах/животных/игрушках: I’ve got a teddy bear.
О членах семьи: I’ve got a brother.
С числами: I’ve got two pencils.
Особенности:
На начальном уровне часто заменяется простой формой «I have a …», но I’ve got является более распространённой в разговорной речи для детей.
С существительными во множественном числе и с неисчисляемыми существительными структура сохраняется:
I’ve got two dogs.
I’ve got some water.
После I’ve got существительное используется с неопределённым артиклем a/an (для единственного числа) или без артикля (для множественного числа).
Можно использовать в комбинации с лексикой из тем Pets, Toys, Colours и т.д.
Учащиеся должны уметь строить утвердительные, отрицательные предложения и отвечать на простые вопросы по модели Have I got …?
В результате изучения темы обучающиеся:
Умеют:
- сообщать, что у них есть
- использовать форму единственного и множественного числа
- строить утвердительные и отрицательные предложения, 
- отвечать на вопросы
- применять конструкцию в игровой и коммуникативной деятельности.

Практика
1. Игра по тексту Storyfun “Come and play”
Проводится упражнение на закрепление лексики по теме “Toys” и использование конструкции Have you got…?
Ход игры:
Каждому ученику раздаются 4 карточки с изображением разных игрушек (например, машинки, куклы, мяч, конструктор).
Цель - собрать 4 одинаковые карточки (например, 4 машинки).
Ученики спрашивают друг у друга:
Have you got a car?
Have you got a doll?
If the answer is yes, they take the card.
If the answer is no, they say No, I haven’t.
Игра продолжается до того момента, пока кто-то не соберёт четыре одинаковые карточки.
Цель упражнения:
Закрепление конструкции Have you got…?, развитие навыка аудирования и говорения, формирование коммуникативных навыков и умения взаимодействовать с одноклассниками.

2. Игра “Bingo”
Проводится игра на закрепление конструкции I’ve got… и лексики по теме “Toys”.
Ход игры:
Учитель раздаёт каждому ученику карточку с изображением игрушек (например, 9–12 разных предметов).
Учитель показывает одну карточку из набора. Ученики проверяют, есть ли у них эта игрушка на карточке.
Если есть, ученик говорит «I’ve got a ball!». Затем отмечает её на своей карточке.
Побеждает тот, кто первым отметит все свои игрушки и громко произнесёт: Bingo!
Цель упражнения:
Закрепление конструкции I’ve got…, развитие аудирования и быстрой реакции на услышанную лексику, формирование навыков говорения в игровой ситуации.
Тема 2: Части тела в английском языке
Теория

Лексическая тема “Parts of the Body” направлена на формирование у учащихся базового словарного запаса по теме «Части тела». Данная тема относится к повседневной лексике и активно используется в устной речи, играх, песнях и физических упражнениях.
Изучение темы способствует развитию навыков аудирования, говорения и формированию прочных ассоциативных связей между словом и обозначаемой частью тела.
К базовым частям тела относятся:
head
face
eyes
ears
nose
mouth
hair
arm
hand
leg
foot
Данные слова обозначают части тела человека и используются при назывании и описании.
Единственное и множественное число
Некоторые части тела употребляются в единственном числе:
a head
a nose
a mouth
Части тела, которые являются парными, чаще используются во множественном числе:
eyes
ears
arms
hands
legs
Образование множественного числа происходит путём добавления окончания -s:
eye - eyes
ear - ears
arm - arms
leg - legs
Особенность:
foot - feet (исключение)
tooth - teeth (при введении расширенной лексики)
Модель для называния
Для называния используется структура:
This is a …
It is a …
Примеры:
This is a head.
This is a hand.
It is a nose.
Описание
Для описания используются прилагательные:
big
small
long
short
Примеры:
It is big.
It is small.
Long hair.
Short arms.
В результате изучения темы обучающиеся:
Знают:
- названия основных частей тела;
Умеют:
- употреблять формы единственного и множественного числа;
- называть части тела по модели This is a…;
- использовать прилагательные для простого описания;
- соотносить слово с движением и конкретным действием.
Практика
1. Игра “Touch your …”
Проводится подвижная игра для закрепления названий частей тела и развития навыка понимания устной инструкции.
Ход игры:
Учитель даёт команды:
Touch your nose.
Touch your eyes.
Touch your ears.
Touch your head.
Touch your mouth.
Учащиеся должны быстро коснуться названной части тела.
Усложнение:
Учитель намеренно путает детей: говорит одну команду, а сам касается другой части тела. Например:
Учитель говорит: Touch your nose.
При этом касается уха.
Задача учащихся - выполнять только услышанную команду, не повторяя движение учителя.
Цель упражнения:
Закрепление лексики по теме “Parts of the Body”, развитие навыка аудирования, формирование концентрации внимания и умения ориентироваться на словесную инструкцию.
2. Activity Book. Listen and draw
В Activity Book учащимся предлагается нарисовать лицо героя по аудиоописанию.
Ход упражнения:
Учитель включает аудиозапись с описанием, например:
A nose.
Two eyes.
Two ears.
A mouth.
Hair.
Учащиеся слушают и поэтапно дорисовывают части лица.
После выполнения задания проводится проверка: дети сравнивают рисунки и называют части лица.
Цель упражнения:
Развитие навыка аудирования, формирование умения воспринимать информацию на слух и преобразовывать её в графическое изображение, закрепление названий частей лица.
3. Игра “Put your hands on …”
Проводится подвижная игра для закрепления лексики и ориентации в пространстве.
Ход игры:
Учитель даёт команды:
Put one hand on your head.
Put one hand on your nose.
Put the second hand on your ear.
Put one hand on your knee.
Учащиеся выполняют инструкции.
Затем учитель даёт команду:
Clap your hands.
Change your hands.
После хлопка дети меняют положение рук (если правая рука была на голове, а левая на носу - меняют наоборот).
Цель упражнения:
Закрепление названий частей тела, развитие координации движений, внимательности и быстроты реакции на устную инструкцию.
4. Описание героя по картинке
Используются картинки с изображением персонажей с различными чертами внешности.
Ход упражнения:
Один ученик выбирает картинку и описывает героя, не показывая её классу:
She’s got big eyes.
She’s got long hair.
He’s got small ears.
He’s got a big nose.
Остальные учащиеся слушают и пытаются угадать героя.
Цель упражнения:
Формирование навыка описания внешности, закрепление лексики по теме “Parts of the Body”, развитие монологической речи и навыков понимания на слух.
5. Activity Book. Draw and describe
Учащиеся рисуют портрет героя по своему выбору.
Ход упражнения:
Каждый ученик рисует лицо, добавляя детали (big/small nose, big/small mouth, big/small eyes, long/short hair).
Затем учащиеся работают в парах.
Один ученик описывает свой рисунок:
She’s got a big nose.
She’s got small eyes.
She’s got long hair.
Второй ученик слушает и рисует портрет по описанию.
После выполнения дети сравнивают оригинал и получившийся рисунок.

Цель упражнения:
Развитие навыков диалогической речи, формирование умения описывать внешность по модели she’s/he’s got…, закрепление прилагательных big/small, long/short, развитие навыка аудирования и взаимодействия в парной работе.
Раздел 6. 
Тема 1: Одежда в английском языке.
Теория
Лексическая тема “Clothes” знакомит учащихся с названиями предметов одежды и обуви. Она используется для формирования базового словарного запаса, развития навыков называния предметов одежды, описания того, что надето, и понимания инструкций и коротких диалогов.
К основным предметам одежды относятся:
t-shirt
shirt
dress
skirt
trousers
shorts
socks
shoes
hat
coat
jacket
Эти слова обозначают конкретные предметы одежды, которые дети могут видеть и носить.
Единственное и множественное число
Большинство названий одежды употребляются в единственном числе:
a shirt
a skirt
a hat
Некоторые предметы одежды часто употребляются во множественном числе:
trousers - always plural
shorts - always plural
socks - plural
shoes - plural
Особенности: артикль a/an используется только с существительными в единственном числе.
Для называния предметов одежды используется структура:
This is a …
It is a …
Примеры:
This is a hat.
It is a dress.
This is a pair of shoes.
Для описания одежды используются прилагательные:
big / small
long / short
red / blue / green / yellow / black / white
Примеры:
It is a big hat.
It is a red dress.
It is a pair of long blue trousers.

Лексика по теме “Clothes” используется:
в подвижных играх (например, Touch your shoes);
при обсуждении внешнего вида персонажей;
при создании описаний одежды;
в песнях и рифмовках по теме одежды.
Практика
1. Activity Book. Colour the clothes
Ученикам предлагаются чёрно-белые картинки одежды с подписью цвета (например, red T-shirt, blue skirt, green hat).
Ход упражнения:
Ученики читают подпись под предметом и раскрашивают его в указанный цвет.
После выполнения задания проводится проверка: дети называют предметы одежды и их цвета вслух.
Цель упражнения:
Закрепление лексики по теме “Clothes”, развитие навыка чтения, восприятия цвета и соответствия цвета и предмета, формирование умения следовать инструкции.
2. Memory game (Pupil's Book)
Игра проводится с изображением гардероба Miss Mumpkin.
Ход упражнения:
Ученикам даётся 1 минута на запоминание, какие предметы одежды и каких цветов есть у Miss Mumpkin.
После этого учитель закрывает изображение, задаёт вопросы:
What colour is a T-shirt?
What colour is a hat?
What colour is a skirt?
Ученики отвечают вслух:
It’s red.
It’s blue.
It’s green.
Цель упражнения:
Развитие навыка зрительной памяти, закрепление названий одежды и цветов, практика построения ответа на вопрос по модели “What colour is …?”.
3. Описание кого-то из класса
Ученики выбирают одноклассника для описания его одежды.
Ход упражнения:
Один ученик говорит:
He’s wearing a blue T-shirt and black trousers.
She’s wearing a red dress and white socks.
Остальные ученики угадывают, о ком идёт речь.
Цель упражнения:
Закрепление конструкции “He/She’s wearing…”, развитие навыков говорения и аудирования, умение описывать внешность и одежду.
4. Игра “Shop”
Ролевая игра с использованием конструкции “Can I have …?”
Диалог:
Pupil (P) – Knock-knock-knock?
Shop Assistant (ShA) – Who is that?
P – It’s me.
ShA – Who are you?
P – I’m …
ShA – Come in! What do you want?
P – Can I have a (piece of clothing)?
ShA – Here you are.
P – Thank you, bye-bye!
Ход упражнения:
Ученики работают парами, по очереди играя роли покупателя и продавца.
Можно использовать карточки с изображением одежды и названием цветов.
Цель упражнения:
Закрепление лексики по теме “Clothes”, практика диалогической речи, использование конструкции “Can I have …?”, развитие навыков общения в игровой ситуации.
5. Guess the hero
Ученикам раздаются силуэты персонажей: полицейский, клоун, принцесса, пират.
Ход упражнения:
Каждый ученик рисует на силуэте одежду героя.
Затем ученик описывает:
He’s wearing a red hat and a blue coat.
She’s wearing a pink dress and yellow shoes.
Остальные дети угадывают, кто это за герой.
Цель упражнения:
Развитие навыков описания одежды по модели “He/She’s wearing…”, закрепление лексики по теме “Clothes”, развитие воображения и творческих способностей, практика устной речи и понимания на слух.
Тема 2: Внешность в английском языке (прилагательные tall/short, thin/fat, old/young)
Теория
Лексическая тема “Appearance” знакомит учащихся с базовыми прилагательными для описания внешности человека. Она используется для формирования навыков называния и описания людей, их роста, телосложения и возраста.
Учащиеся применяют эту лексику для простых описаний одноклассников, героев сказок, персонажей картинок и в играх.
К ключевым прилагательным относятся:
tall - высокий
short - низкий
thin - худой
fat - полный
old - старый
young - молодой
Эти слова позволяют описывать основные физические характеристики человека.
Для описания внешности используется структура:
He/She is …
Примеры:
He is tall.
She is short.
He is thin.
She is fat.
He is young.
She is old.
Употребление
Для описания роста: tall / short
Для описания телосложения: thin / fat
Для описания возраста: old / young
Особенности:
Эти прилагательные не изменяются по числу и роду: She is tall. He is tall.
Могут сочетаться с другими прилагательными: She is young and thin.
Лексика по теме “Appearance” используется:
при описании одноклассников и персонажей;
в диалогах и играх на угадывание;
в сочетании с лексикой “Clothes” для создания более полного описания;
в ролевых и творческих заданиях (рисование, составление историй).
В результате изучения темы обучающиеся:
Знают:
- основные прилагательные для описания роста, телосложения и возраста;
Умеют:
- строить утвердительные предложения по модели He/She is …;
- описывать людей и персонажей с помощью одного или нескольких прилагательных;
- применять лексику в игровой и коммуникативной деятельности.
Практика
1. Игра “My friend … is …”
Проводится упражнение на закрепление лексики и структуры He/She is ….
Ход упражнения:
Учитель или один из учеников называет:
My friend Tom is …
Ученик, про которого говорят, должен показать жестами или мимикой описанные характеристики:
tall / short - поднять руку высоко / присесть
thin / fat - показать руками силуэт
old / young - прикинуться старым/молодым или изменить голос
После демонстрации остальные ученики повторяют:
He/She is tall/short/thin/fat/old/young.
Цель упражнения:
Закрепление прилагательных для описания внешности, развитие понимания и реакции на услышанную лексику, формирование навыка построения предложения по модели He/She is …, активизация внимания и вовлечённости.

2. Игра “Who am I?”
Проводится упражнение на угадывание персонажей с использованием прилагательных роста, телосложения и возраста.
Ход упражнения:
Учитель или ведущий показывает карточку с изображением персонажа (реального или вымышленного) другому ученику, который не видит её сам.
Ученик задаёт вопросы классу:
Is he tall?
Is she young?
Is he thin?
Класс отвечает:
Yes, he is. / No, she isn’t.
После нескольких вопросов ученик делает предположение, кто изображён на карточке.
Цель упражнения:
Закрепление прилагательных tall, short, thin, fat, old, young, развитие навыков задавания вопросов и понимания на слух, формирование логического мышления и наблюдательности.
4. Игра “Draw and describe”
Проводится творческое упражнение на описание внешности персонажей с использованием прилагательных.
Ход упражнения:
Каждому ученику раздаётся силуэт человека или персонажа.
Ученики рисуют волосы, глаза, одежду и другие черты, представляя рост, телосложение и возраст.
После рисования ученики по очереди описывают своего персонажа:
He is tall and thin.
She is short and young.
He is fat and old.
Остальные пытаются угадать, о каком персонаже идёт речь.
Цель упражнения:
Развитие навыков описания внешности по модели He/She is …, закрепление лексики tall/short, thin/fat, old/young, развитие воображения и творческих способностей, практика устной речи и аудирования в игровой форме.
Раздел 7.
Тема 1: Еда в английском языке
Теория
Лексическая тема “Food” направлена на формирование у учащихся базового словарного запаса по теме «Еда». Данная тема относится к повседневной лексике и активно используется в устной речи, диалогах, ролевых играх и учебных ситуациях.
Изучение темы способствует развитию навыков называния продуктов питания, понимания на слух и использования лексики в простых коммуникативных моделях.
К основным продуктам питания относятся:
milk
sausages
juice
nuts
fish
yoghurt
apples
banana
oranges
chips
chicken
cheese
chocolate
Данные слова обозначают знакомые детям продукты и используются при назывании и описании.
Некоторые существительные употребляются во множественном числе:
sausages
nuts
apples
oranges
chips
Некоторые существительные могут употребляться в единственном и во множественном числе:
banana - bananas
Некоторые существительные являются неисчисляемыми и обычно не употребляются во множественном числе:
milk
juice
fish
yoghurt
chicken
cheese
chocolate
В этом случае они не используются с артиклем a/an.
Для называния продуктов используется структура:
This is …
It is …
Примеры:
This is milk.
It is cheese.
This is a banana.
Продукты могут описываться по цвету и вкусу.
Примеры:
yellow banana
brown chocolate
white milk
Лексика по теме “Food” используется:
в ролевых играх (магазин, кафе);
при составлении простых описаний;
при выполнении заданий на аудирование и чтение;
в сочетании с числительными (two apples, three sausages).

В результате изучения темы обучающиеся:
Знают:
- названия основных продуктов питания;
Умеют:
- раличать исчисляемые и неисчисляемые существительные на элементарном уровне;
- называть продукты по модели This is … / It is …;
- употреблять существительные в единственном и множественном числе;

Практика
1. Игра “Shop”
Проводится ролевая игра для закрепления и активного запоминания лексики по теме Food.
Ход упражнения:
На столе раскладываются карточки или игрушечные продукты milk, sausages, juice, nuts, fish, yoghurt, apples, banana, oranges, chips, chicken, cheese, chocolate. Один ученик - продавец, остальные - покупатели.

Диалог:
Pupil – Knock-knock-knock?
Shop Assistant – Who is that?
Pupil – It’s me.
Shop Assistant – Who are you?
Pupil – I’m …
Shop Assistant – Come in! What do you want?
Pupil – Can I have some milk / a banana / some cheese, please?
Shop Assistant – Here you are.
Pupil – Thank you. Bye-bye!

После нескольких раундов роли меняются. Для усиления запоминания можно убрать карточку после покупки, и дети должны вспомнить, какие продукты ещё есть в магазине. В конце можно попросить назвать всё, что куплено: I’ve got milk and chocolate.

Цель упражнения: активизация и закрепление лексики по теме Food, развитие памяти через многократное проговаривание слов в коммуникативной ситуации.


2. Игра “What’s missing?”
Проводится упражнение на развитие зрительной памяти.

Ход упражнения: 
Учитель выкладывает 8–10 карточек с продуктами. Ученики называют их хором. Даётся 30–40 секунд на запоминание. Затем дети закрывают глаза, учитель убирает одну карточку. После этого ученики открывают глаза и отвечают на вопрос What’s missing? 
Возможные ответы: 
Milk is missing. 
Chocolate is missing. 
Bananas are missing. 
Игра повторяется несколько раз, можно постепенно увеличивать количество карточек или убирать две карточки одновременно.

Цель упражнения: развитие зрительной памяти, закрепление лексики через активное воспроизведение слов.


3. Activity Book. Decode the words
В Activity Book представлены зашифрованные названия продуктов с перепутанными буквами.
Пример задания: iklm, naba na, eesche, sujice, hococlate.
Ход упражнения: 
Ученики составляют правильные слова milk, banana, cheese, juice, chocolate. После выполнения задания проводится проверка - учащиеся читают слова вслух. Затем можно закрыть учебник и попросить назвать 5–7 продуктов по памяти.
Цель упражнения: 
Закрепление орфографического образа слов, развитие зрительной памяти, формирование устойчивой связи между написанием и произношением лексики по теме Food.

Тема 2: Грамматическая конструкция «Do you like…?»
Теория
Конструкция “Do you like…?” используется для того, чтобы спросить человека о его предпочтениях. Она применяется, когда мы хотим узнать, нравится ли кому-то еда, игрушки, животные, цвета или другие предметы. Данная модель широко используется в повседневной речи и вводится на начальном этапе обучения английскому языку.
Структура вопроса
Do you like + существительное
Примеры:
Do you like milk?
Do you like apples?
Do you like chocolate?
Do you like dogs?
Если существительное исчисляемое в единственном числе, используется артикль a/an:
Do you like a banana?
Do you like a dog?
Если существительное во множественном числе или неисчисляемое, артикль не используется:
Do you like apples?
Do you like juice?
Do you like cheese?
Краткие ответы
На вопрос “Do you like…?” используются краткие ответы:
Yes, I do.
No, I don’t.
Полные ответы
Также возможно использование полного ответа:
Yes, I do. I like milk.
No, I don’t. I don’t like fish.
Отрицательная форма
Отрицание строится с помощью don’t:
I don’t like milk.
I don’t like nuts.
Особенности употребления
В вопросе используется вспомогательный глагол do. В кратком ответе он повторяется. В утвердительном предложении вспомогательный глагол не используется: I like apples. В отрицательном предложении используется форма don’t.
В рамках изучения конструкции “Do you like…?” учащиеся учатся задавать вопросы о предпочтениях, давать краткие и полные ответы, строить утвердительные и отрицательные предложения, использовать лексику по темам Food, Pets, Toys и другим в коммуникативных ситуациях.
Практика
1. Упражнение “Class survey”
Проводится упражнение на формирование навыка задавания вопроса и использования кратких ответов.
Ход упражнения: 
Ученики получают список продуктов milk, chocolate, bananas, fish, cheese, juice. Один ученик задаёт вопрос однокласснику: Do you like milk? Ученик отвечает кратко: Yes, I do или No, I don’t. Затем задаётся следующий вопрос другому ученику. Учитель фиксирует ответы на доске в виде таблицы. В конце упражнения класс анализирует результаты и определяет, какие продукты любят все ученики. Учащиеся делают вывод, например: We all like chocolate.
Цель упражнения: 
Закрепление вопросительной формы Do you like…?, развитие навыка краткого ответа, формирование умения участвовать в опросе и анализировать полученную информацию.
2 Упражнение по песне “Do You Like Broccoli Ice Cream?”
Проводится игровое упражнение на понимание вопроса и логичность ответа.
Ход упражнения: 
Учитель сначала задаёт вопрос об одном продукте: Do you like broccoli? Дети отвечают Yes, I do или No, I don’t. Затем задаётся вопрос о другом продукте: Do you like ice cream? После этого учитель соединяет продукты: Do you like broccoli ice cream? Если сочетание необычное или несовместимое, учащиеся должны ответить No, I don’t. Если сочетание обычное, возможен ответ Yes, I do. Можно сопровождать упражнение песней и выполнять движения.
Цель упражнения: 
Автоматизация конструкции Do you like…?, развитие слухового восприятия, формирование умения соотносить вопрос с логическим ответом, повышение интереса через музыкальный компонент.
3 Activity Book Unit 7 ex. A Listening
Проводится упражнение на развитие навыков аудирования.
Ход упражнения: 
Перед прослушиванием учащиеся рассматривают картинки с персонажами и продуктами и предполагают, что каждый персонаж ответит на вопрос Do you like…? - Yes, I do или No, I don’t. Затем включается аудиозапись. Учащиеся слушают, кто что любит, и записывают ответы в рабочей тетради. После прослушивания проводится проверка и сравнение с первоначальными предположениями.
Цель упражнения: 
Развитие навыка аудирования, закрепление конструкции Do you like…? и кратких ответов, формирование умения прогнозировать содержание по иллюстрациям и сопоставлять предположение с услышанной информацией.

Промежуточное тестирование. 
Проводится Промежуточное тестирование по итогам изученной программы (представлено в Приложении № 1)

Раздел 8. 
Семья в английском языке.
Теория
Тема “Family” вводится на начальном этапе обучения английскому языку и направлена на формирование базового словарного запаса по теме семьи. Данная лексика используется для называния членов семьи и описания простых семейных связей.
Основные слова по теме:
mother
father
mum
dad
sister
brother
grandmother
grandfather
grandma
grandpa
baby
family
Слова mother и father являются более формальными вариантами, в устной речи чаще используются формы mum и dad. Аналогично grandmother и grandfather в разговорной речи заменяются на grandma и grandpa.
Лексические единицы по теме “Family” используются для называния членов семьи, составления простых предложений и описания семейных картинок. На начальном уровне учащиеся учатся узнавать слова на слух, правильно произносить их и соотносить с изображением.
Особенности употребления
С существительными в единственном числе используется артикль a:
a mother
a father
a sister
a brother
Во множественном числе существительные образуются с помощью окончания -s:
sisters
brothers
grandparents
Лексика по теме “Family” часто используется в простых речевых моделях:
This is my mum.
This is my brother.
My family.
В результате изучения темы обучающиеся:
Умеют:
- называть членов семьи
-  использования лексики в элементарных высказываниях.
Практика
1 Упражнение Pupil’s Book. Miss Mumpkin’s family
Проводится упражнение на закрепление лексики по теме Family и повторение прилагательных tall, short, thin, fat, young, old.
Ход упражнения: 
Учащиеся рассматривают фотографию семьи Miss Mumpkin в Pupil’s Book. На картинке подписаны имена членов семьи: Grandma, Grandpa, Mum, Dad, Sister, Brother. Учитель вместе с классом проговаривает: This is Grandma. This is Dad. Затем добавляется повторение прилагательных: Grandma is tall and thin. Dad is tall and fat. Дети составляют аналогичные предложения по образцу для других членов семьи.
Цель упражнения: 
Закрепление лексики по теме Family, повторение прилагательных, развитие навыка чтения и построения простых описательных предложений.
2 Activity Book ex. C
Проводится упражнение на понимание семейных связей по картинке.
Ход упражнения: 
Учащиеся рассматривают изображения в Activity Book, где представлены члены семьи без подписей. Дети должны догадаться, кто изображён на картинке - mum, dad, grandma, grandpa, sister или brother. Затем учащиеся подписывают картинки, используя модель This is… 
Например: This is mum. This is grandpa. После выполнения задания проводится устная проверка.
Цель упражнения: 
Развитие зрительного восприятия, закрепление лексики по теме Family, формирование навыка построения предложения с моделью This is…
3 Игра “Guess the family member”
Проводится упражнение на описание по картинке из первого упражнения (семья Miss Mumpkin).
Ход упражнения: 
Один ученик выбирает персонажа с картинки и описывает его, не называя напрямую. Описание строится с использованием прилагательных: He is tall and fat. She is old and thin. She is young and short. Остальные учащиеся должны угадать, кто это: Is it Dad? Is it Grandma?
Цель упражнения: 
Активизация лексики по теме Family и прилагательных, развитие навыков описательной речи и умения понимать характеристику внешности.
4 Игра “What’s missing?” по тексту Storyfun “Kim’s birthday”
Проводится упражнение на развитие памяти и внимательности.
Ход упражнения: 
Учитель напоминает персонажей из текста Storyfun “Kim’s birthday” и размещает на доске карточки с членами семьи, которые встречаются в истории. Ученики называют их. Затем дети закрывают глаза, учитель убирает одну карточку. После этого учащиеся открывают глаза и отвечают на вопрос What’s missing? Ответ строится по модели: Mum is missing. Grandpa is missing. Игра повторяется несколько раз.
Цель упражнения: 
Закрепление лексики по теме Family через содержание знакомого текста, развитие памяти и навыка построения полного ответа.

Раздел 9. 
Тема 1: House chores
Теория
Тема “House Chores” направлена на формирование у учащихся базового словарного запаса по повседневным домашним делам. Лексика используется для называния простых действий, которые выполняются дома или вокруг дома, и входит в повседневные разговорные ситуации.
Основные слова и выражения по теме:
wash the dishes
wash the car
clean the house
go shopping
water the flowers
wash the floor
Эти выражения обозначают конкретные действия, которые учащиеся могут наблюдать в своей жизни. Они используются в утвердительных и отрицательных предложениях, а также в вопросах о привычках и предпочтениях.
Для выражения действия в настоящем времени используется простое Present Simple
I wash the dishes
She washes the car
We clean the house
They go shopping
Для отрицания добавляется вспомогательный глагол do/does
I don’t wash the dishes
He doesn’t clean the house
Для вопросительной формы
Do you wash the dishes
Does she go shopping
В выражениях wash the dishes и wash the car используется глагол wash + артикль the + существительное, так как речь идёт о конкретном предмете
В выражении clean the house также используется артикль the
Go shopping - устойчивое выражение, которое употребляется без артикля, обозначает поход за покупками в общем смысле
В результате изучения темы обучающиеся:
Умеют:
- называть домашние дела и действия вокруг дома
- строить утвердительные, отрицательные и вопросительные предложения с глаголами по теме
- использовать лексику в повседневных речевых моделях, таких как описание своих обязанностей и привычек
- понимать вопросы и отвечать на них, используя знакомые выражения
Практика
1 Игра “Class survey”
Проводится упражнение на закрепление лексики и построение вопросов в Present Simple.
Ход упражнения: 
Учащиеся задают друг другу вопросы по модели Do you wash the dishes? Do you clean the house? Do you go shopping? Другой ученик отвечает Yes, I do или No, I don’t. Учитель фиксирует ответы на доске в виде таблицы. В конце класса анализируют результаты и называют, какие действия делают все учащиеся: We all wash the dishes.
Цель упражнения: 
Закрепление конструкции Do you…? + глагол, развитие навыков задавания вопросов и кратких ответов, формирование умения анализировать информацию.
2 Игра “Bingo”
Проводится упражнение на закрепление лексики и навыка построения полного ответа.
Ход упражнения: 
Каждому ученику раздаётся карточка с изображением действий. Учитель задаёт вопрос: Who washes the dishes? Ученик, для которого это действие подходит, отвечает I wash the dishes и закрывает картинку на своей карточке. Игра продолжается, пока кто-то не закроет все свои картинки и не скажет Bingo!
Цель упражнения: 
Закрепление лексики, развитие навыка построения полного ответа в Present Simple, понимание вопросов на слух.
3 Игра “Guess the family member and chores”
Проводится упражнение на закрепление лексики по теме House Chores с использованием членов семьи.
Ход упражнения: 
Каждому ученику показывается карточка с членом семьи и набором действий. Ученик зачитывает вслух, что он делает или не делает: I wash the dishes. I clean the house. I don’t go shopping. Остальные должны угадать, кто это, задавая вопрос: Are you grandma? Если ответ положительный, ученик говорит Yes, I am. Если нет - No, I’m not.
Цель упражнения: 
Закрепление лексики по теме House Chores, развитие навыков говорения и понимания, формирование умения соотносить действия с конкретным персонажем в игровой форме.
Тема 2: Грамматическая конструкция «Does he/she…?»
Теория
Конструкция “Does he…?” или “Does she…?” используется для того, чтобы задавать вопросы о действиях или привычках третьего лица в настоящем времени (Present Simple). Она применяется, когда мы спрашиваем о том, что делает мужчина, мальчик, женщина или девочка.
Структура вопроса
Does + he / she + глагол в основной форме
Примеры:
Does he wash the dishes?
Does she clean the house?
Does he go shopping?
Does she play football?
Краткие ответы
На вопросы с Does используются краткие ответы:
Yes, he does / No, he doesn’t
Yes, she does / No, she doesn’t
Утвердительная форма для третьего лица
В утвердительных предложениях к глаголу в третьем лице единственного числа добавляется окончание -s или -es:
He washes the dishes
She cleans the house
He goes shopping
She plays football
Отрицательная форма
В отрицательных предложениях используется does not / doesn’t + глагол в основной форме:
He doesn’t wash the dishes
She doesn’t clean the house
He doesn’t go shopping
She doesn’t play football
Особенности употребления
В вопросе с Does вспомогательный глагол выполняет роль указателя на третье лицо, поэтому основной глагол остаётся в инфинитиве без окончания -s. В утвердительной форме окончание -s обязательно. В отрицательной форме вспомогательный глагол does not / doesn’t используется вместо добавления -s к глаголу.
В результате изучения темы обучающиеся:
Умеют:
- задавать вопросы о действиях и привычках третьего лица
- строить утвердительные, отрицательные и вопросительные предложения в Present Simple для he / she
- использовать краткие ответы Yes, he/she does / No, he/she doesn’t
- применять лексику по знакомым темам (House Chores, Family, Toys) для коммуникации
Практика
1 Игра “Press conference”
Проводится упражнение в форме пресс-конференции для логичной отработки вопросов в третьем лице.
Ход упражнения: 
Один ученик выходит к доске и получает карточку с ролью персонажа, например Dad или Grandma. Он не говорит, кто это. Остальные ученики - журналисты. Они задают вопросы о персонаже третьего лица: Does he wash the dishes? Does she go shopping? Ученик, который играет персонажа, отвечает Yes, he does / No, she doesn’t. По ответам дети пытаются угадать, кто это: Is he Dad? Is she Grandma? Ученик раскрывает роль: Yes, I am / No, I’m not. Затем выбирается новый персонаж.
Цель упражнения: 
Формирование логичного употребления конструкции Does he/she…?, развитие навыка задавания вопросов и понимания кратких ответов в третьем лице.
2 Игра “Charades - What does he/she do?”
Проводится упражнение в формате “Крокодил” для закрепления утвердительной формы третьего лица.
Ход упражнения: 
Класс делится на команды. Один ученик берёт карточку с действием персонажа, например: washes the dishes, cleans the house, goes shopping, washes the car. Не показывая карточку другим, он изображает действие мимикой и жестами. Остальные ученики задают вопросы в третьем лице: Does he wash the dishes? Does she go shopping? Ученик отвечает Yes, he does / No, she doesn’t. Команда угадывает персонажа и действие. Затем ход передаётся следующему игроку.
Цель упражнения: 
Закрепление конструкции Does he/she…?, развитие навыка задавания вопросов и понимания действий третьего лица, формирование коммуникативных навыков и умения интерпретировать жесты.
3 Игра “Who does it?”
Проводится упражнение на закрепление вопросов и угадывания по описанию действий.
Ход упражнения: 
Учитель или один из учеников загадывает персонажа из семьи или знакомых героев и пишет несколько действий на карточке (утвердительных и отрицательных), например: He washes the dishes. He doesn’t go shopping. She cleans the house. Остальные ученики задают вопросы: Does he go shopping? Does she clean the house? После серии вопросов угадывают, кто это: Is it Dad? Is it Grandma? Правильный ответ подтверждается: Yes, it is / No, it isn’t.
Цель упражнения: 
Закрепление конструкции Does he/she…?, развитие навыка задавания вопросов и понимания информации о действиях третьего лица, формирование логики и внимательности при отгадывании персонажа.
Раздел 10. 
Тема 1: Глаголы движения и действия в английском языке.
Теория
Тема «Глаголы движения и действия» направлена на формирование у обучающихся первичного словарного запаса, описывающего физическую активность человека и животных.
В рамках темы вводятся следующие лексические единицы: jump, run, climb, walk, sing, swim, fly.
Данные глаголы относятся к числу высокочастотных и функционально значимых единиц начального уровня владения языком. Они активно используются в устной речи и легко усваиваются благодаря возможности демонстрации через движение.
Представленные слова являются смысловыми глаголами (lexical verbs) и обозначают действие.
На начальном этапе обучения они вводятся:
- в форме команды (повелительное наклонение);
- в составе простых утвердительных предложений;
- в структуре с модальным глаголом can.
Основное внимание уделяется:
- формированию правильного произношения;
- соотнесению слова с действием;
- развитию навыка понимания на слух.
Глаголы можно условно разделить на две группы.
Глаголы активного движения в пространстве:
jump, run, climb, walk, swim, fly.
Глагол действия, не связанный с перемещением:
sing.
Включение глагола sing расширяет представление учащихся о категории действия и подготавливает к более широкому пониманию глагольной системы английского языка.

Для младших школьников характерны:
- высокая двигательная активность;
- преобладание наглядно-образного мышления;
- быстрое запоминание через действие;
- необходимость частой смены видов деятельности.
Глаголы движения органично соответствуют данным особенностям, поскольку:
- слово немедленно подкрепляется физическим действием;
- формируется устойчивая связь «движение - звук - значение»;
- снижается когнитивная нагрузка при запоминании.
Введение лексики осуществляется на основе принципов наглядности и деятельностного подхода.
В результате изучения темы обучающиеся:
Знают:
- значение 7 глаголов действия;
- их правильное произношение.
Умеют:
- понимать и выполнять простые команды на английском языке;
- соотносить глагол с изображением или действием;
- использовать изученные глаголы в простых устных высказываниях;
- реагировать на вопрос Can you…? кратким ответом.
Практика
Подвижная игра «Move like…»
Цель: закрепление глаголов движения через ассоциацию с животными и предметами; развитие аудирования и двигательной реакции; повышение мотивации через игровой элемент.
Ход упражнения:
Учитель даёт команды, соединяя глагол с образом:
Run like a cat.
Climb like a monkey.
Fly like a bird.
Swim like a fish.
Jump like a frog.
Walk like a bear.
Sing like a bird.
Учащиеся выполняют действия, стараясь изобразить характер движения.
На следующем этапе учитель ускоряет темп, меняет порядок команд, повторяет одни и те же действия.
Дополнительный этап:
Один ученик выходит вперёд и сам даёт команду классу.
1. Упражнение «Look and Say» (работа с картинками)
Цель: формирование связи «изображение - действие - слово»; развитие устной речи.
Материалы: набор картинок с изображением людей и животных, выполняющих действия (бегущий мальчик, плавающая рыба, поющая девочка, летящая птица и т.д.).
Ход упражнения:
Учитель показывает картинку и задаёт вопрос:
What can you see?
Учащиеся отвечают:
He can run.
She can sing.
It can swim.
The bird can fly.
2. Ролевая игра «Guess what I am» (с масками животных)
Цель: закрепление глаголов движения в вопросительной форме; развитие диалогической речи и логического мышления.
Материалы: маски животных (bird, fish, monkey, frog, cat и др.).
Ход упражнения:
Один ученик надевает маску животного так, чтобы он сам не видел, кто он. Остальные дети видят маску.
Ученик задаёт вопросы классу, используя структуру:
Can I run?
Can I fly?
Can I swim?
Can I climb?
Can I jump?

Класс отвечает:
Yes, you can.
No, you can’t.
По ответам ученик угадывает:
I am a bird.
I am a monkey.
После угадывания выбирается новый участник.
Организация: фронтальная игра с поочерёдным участием учащихся.
Тема 2: Модальный глагол «can»
Теория

Модальный глагол can относится к базовым грамматическим единицам начального этапа обучения английскому языку. Он используется для выражения умения, способности или возможности выполнять действие.
На начальном уровне (6–7 лет) глагол can вводится в значении «уметь», «мочь».
Примеры:
I can run.
I can swim.
I can sing.
Can является модальным глаголом и имеет следующие особенности:
- не изменяется по лицам и числам (одинаковая форма для I, you, he, she, it, we, they);
- после can используется глагол в начальной форме без частицы to;
- не требует вспомогательных глаголов при построении вопроса и отрицания;
- не имеет окончания -s в 3 лице единственного числа.
Утвердительная форма:
Подлежащее + can + глагол
I can jump.
She can swim.
Отрицательная форма:
Подлежащее + cannot (can’t) + глагол
I cannot fly.
He can’t climb.
Вопросительная форма:
Can + подлежащее + глагол?
Can you swim?
Can she sing?
Краткие ответы:
Yes, I can.
No, I can’t
Введение модального глагола can осуществляется через:
- реальные действия учащихся;
- глаголы движения;
- игровые ситуации;
- вопросы и ответы в диалоге.
В результате изучения темы обучающиеся:
Знают:
- форму модального глагола can;
- особенности его употребления;
- порядок слов в утвердительном и вопросительном предложении.
Умеют:
- строить простые предложения с can;
- задавать вопрос Can you…?;
- давать краткие ответы Yes, I can / No, I can’t;
- описывать способности человека или животного.
Практика

1. Подвижная игра на основе текста «The Jumping Contest»
Активная игра «I can jump higher than…»
Цель: закрепление структуры I can + глагол; введение элемента сравнения; развитие уверенности в устной речи.
Ход упражнения:
После чтения или прослушивания текста «The Jumping Contest» учитель обсуждает с детьми, кто прыгал выше и кто выиграл.
Затем организуется мини-соревнование в классе.
Учитель показывает предметы в классе (стол, стул) и модели сравнения:
I can jump higher than the chair.
I can jump higher than the table.
Дети по очереди пробуют подпрыгнуть и говорят фразу:
I can jump higher than the chair.
I can jump higher than this boy.
I can jump higher than this girl.
Важно: сравнение используется в игровой форме, без акцента на реальное превосходство, чтобы сохранить комфортную атмосферу.

2. Activity Book, Unit 10, B
Упражнение на употребление can / can’t
Цель: формирование навыка различения утвердительной и отрицательной формы; развитие зрительного анализа ситуации.
Материалы: задание из Activity Book (картинки с детьми, которые умеют или не умеют ride a bike / ride a scooter / ride a skateboard).
Ход упражнения:
Учитель просит детей внимательно рассмотреть картинки.
Вопросы учителя:
Can he ride a bike?
Can she ride a scooter?
Can he ride a skateboard?
Учащиеся определяют по изображению и отвечают:
Yes, he can.
No, she can’t.
3. Activity Book, Unit 10, C
Интервью «Can you…?»
Цель: развитие диалогической речи; закрепление вопросительной формы; формирование навыка краткого ответа.
Материалы: задание из Activity Book (таблица для интервью).
Ход упражнения:
Учитель демонстрирует образец диалога:
- Can you ride a bike?
- Yes, I can. / No, I can’t.
Дети работают в парах и задают друг другу вопросы по образцу, отмечая ответы в таблице.
Возможные вопросы:
Can you ride a bike?
Can you ride a scooter?
Can you ride a skateboard?
После завершения интервью несколько учащихся представляют результаты классу:
Masha can ride a bike.
Dima can’t ride a skateboard.
Раздел 11. 
Грамматические конструкции «I’ve got, she/he’s got»
Теория
Конструкция have got используется в английском языке для выражения принадлежности или наличия предмета у лица. На начальном этапе обучения (6–7 лет) данная структура вводится в значении «у меня есть», «у него есть», «у неё есть».
Примеры:
I’ve got a bag.
He’s got a bike.
She’s got a cat.
Тема является базовой для формирования навыка выражения принадлежности и описания предметов, находящихся у человека.
Конструкция have got состоит из двух элементов:
have (в нужной форме) + got.
На начальном этапе вводятся следующие формы:
I have got -I’ve got
He has got -He’s got
She has got -She’s got
Важно обратить внимание, что:
- после I используется have;
- после he / she используется has;
- в устной речи чаще употребляется сокращённая форма (I’ve got, he’s got, she’s got);
- конструкция используется для обозначения наличия предмета или характеристики.
На начальном этапе изучается основная функция конструкции:
- выражение наличия или принадлежности.
Примеры:
I’ve got a school bag.
He’s got a scooter.
She’s got a blue dress.
Также конструкция может использоваться для описания внешности или характеристик:
She’s got long hair.
He’s got big eyes.
После have got используется существительное в единственном или множественном числе:
I’ve got a book.
I’ve got two books.
В отрицательной форме используется:
I haven’t got
He hasn’t got
She hasn’t got
Вопросительная форма строится путём вынесения have/has на первое место:
Have you got a pen?
Has he got a dog?
Краткие ответы:
Yes, I have.
No, I haven’t.
Yes, he has.
No, she hasn’t.
В результате изучения темы обучающиеся:
Знают:
- формы I’ve got, he’s got, she’s got;
- порядок слов в утвердительном предложении;
- формы haven’t got / hasn’t got.
Умеют:
- говорить о наличии предметов у себя и других;
- задавать вопрос Have you got…? / Has he/she got…?;
- давать краткие ответы;
- использовать сокращённые формы в устной речи.
Практика
1. Pupil’s Book, Excellent 1, ex. 2
Игра «Guess the bag»
Цель: формирование навыка употребления конструкции I’ve got / Have you got…?; развитие логического мышления и диалогической речи.
Материалы: задание из Pupil’s Book (четыре сумки разных цветов, в каждой - разные предметы).
Ход упражнения:
Учитель обращает внимание детей на четыре сумки (например, red, blue, green, yellow). В каждой сумке изображены разные предметы. Один ученик загадывает одну из сумок (не называя её цвет). Остальные учащиеся задают вопросы, чтобы угадать, какую сумку он выбрал.
Пример вопросов:
Have you got a pencil?
Have you got a doll?
Have you got a ball?
Ученик отвечает:
Yes, I have.
No, I haven’t.
Когда дети догадываются, они говорят:
You’ve got the red bag.
После угадывания выбирается новый участник.
2. Activity Book, D
Упражнение на закрепление «he’s got / she’s got»
Цель: формирование навыка употребления формы has got в 3 лице единственного числа; развитие внимательности.
Материалы: задание из Activity Book (картинка с несколькими персонажами и их предметами).
Ход упражнения:
Учитель просит детей внимательно рассмотреть картинку.
Вопросы учителя:
What has he got?
What has she got?
Учащиеся отвечают:
He’s got a bike.
She’s got a doll.
He’s got a blue bag.
После устного этапа дети выполняют письменное задание: соединяют персонажа с предметом или дописывают предложения..
3. Игра «What have you got in the bag?»
Цель: активизация конструкции I’ve got; развитие тактильного восприятия и речевой инициативы.
Материалы: непрозрачная сумка с предметами (toy, book, pencil case, ball и т.п.).
Ход упражнения:
Один ученик выходит к доске. Учитель даёт ему сумку. Ученик может опустить руку в сумку и на ощупь определить предмет, не показывая его классу.
 
- What have you got in the bag?
- That’s a secret, guess!
- Have you got a…?
После правильного ответа он достаёт предмет и показывает его.
4. Игра «Find someone who’s got…»
Цель: развитие коммуникативных навыков; закрепление форм I’ve got / he’s got / she’s got в реальной ситуации общения.
Ход упражнения:
Учитель даёт задание:
Find someone who’s got:
- a blue pen
- a ruler
- a small toy
Дети свободно перемещаются по классу и задают друг другу вопросы:
Have you got a blue pen?
Ученик отвечает:
Yes, I have.
No, I haven’t.
Когда ребёнок находит нужного человека, он сообщает классу:
He’s got a blue pen.
She’s got a ruler.

Раздел 12. 
”Animal body parts”
Теория
Лексическая тема «Animal body parts» направлена на расширение словарного запаса обучающихся в области описания внешнего строения животных. Данная тема вводится на начальном этапе обучения (6–7 лет) и логично продолжает раздел «Animals», позволяя перейти от называния животного к его описанию.
Освоение данной лексики формирует у учащихся базовые навыки построения простого описательного высказывания. Дети учатся не только узнавать животное, но и характеризовать его внешние особенности.
В рамках темы могут изучаться следующие лексические единицы:
head, body, legs, tail, ears, eyes, nose, mouth, wings, paws, teeth.

Лексику условно можно разделить на две группы.
Первая группа - универсальные части тела, характерные как для человека, так и для животных:
head, eyes, nose, mouth, legs.
Вторая группа - части тела, типичные преимущественно для животных:
tail, wings, paws, teeth.
Изучаемая лексика активно используется в простых описательных моделях, что способствует интеграции словарного материала с грамматикой.
Основная модель предложения:
It has got + часть тела.
Примеры:
It has got a tail.
It has got big ears.
A bird has got wings.
A cat has got four legs.
Также возможна работа с множественным числом:
It has got two eyes.
It has got four legs.
Лексика сочетается с прилагательными, что позволяет расширять высказывание:
long tail
big ears
small nose
sharp teeth
В результате изучения темы обучающиеся:
Знают:
- названия основных частей тела животных;
- их произношение и значение;
- различие между единственным и множественным числом в наиболее частотных словах.
Умеют:
- соотносить слово с изображением;
- понимать вопросы по теме;
- строить простые описательные предложения по модели It has got…;
- отвечать на вопрос Has it got…? кратко и развернуто;
- описывать животное с использованием 2–3 характеристик.
Практика
1. Игра «What am I?»
Цель: отработка лексики по теме «Animal body parts» в устной речи, развитие навыка описания животного через части тела.
Ход игры:
Один ученик выбирает карточку с животным (cat, dog, bird, monkey, fish, elephant и др.), но не показывает её классу. Остальные ученики должны угадать животное, задавая вопросы по структуре:
Has it got…?
Примеры вопросов:
Has it got a tail?
Has it got wings?
Has it got four legs?
Has it got big ears?
Ученик отвечает:
Yes, it has.
No, it hasn’t.
После 4–6 вопросов дети делают предположение:
Is it a cat?
Is it a monkey?
Если ответ верный, ученик меняется с угадавшим.
2. Творческое задание «My Super Animal»
Цель: закрепление лексики через творческую деятельность и развитие связной речи.
Ход работы:
Каждый ученик рисует «супер-животное» - необычное фантастическое существо. Оно может иметь:
three eyes
six legs
big wings
a long tail
small ears
sharp teeth
После завершения рисунка ученик готовит устное описание по модели:
It has got…
It has got three eyes.
It has got six legs.
It has got a long tail and big wings.
Остальные ученики слушают описание (не видя рисунка) и пытаются угадать или нарисовать по услышанному. В конце автор показывает рисунок.
3. Подвижная игра «Touch the animal»
Цель: развитие навыка понимания описания на слух и быстрой реакции.
Подготовка:
По классу заранее размещаются изображения разных животных (cat, dog, elephant, bird, fish, monkey и др.).
Ход игры:
Учитель даёт описание животного, не называя его напрямую. Например:
It has got four legs and a long tail.
It has got big ears and a long nose.
It has got wings and two legs.
It has got no legs and a small tail.
Задача детей - быстро найти нужную картинку и дотронуться до неё. После того как дети сделали выбор, учитель спрашивает: What is it? Дети отвечают полным предложением:
It is a cat. It is an elephant.
Можно добавить соревновательный элемент - кто первым правильно коснулся картинки, получает балл.
Раздел 13. 
Тема 1: Present Continious Tense
Теория
Present Continuous - это грамматическое время, которое используется для обозначения действия, происходящего в момент речи. Основная коммуникативная задача - научить детей говорить о том, что они делают в данный момент, а также понимать такие высказывания в речи учителя и одноклассников. Введение Present Continuous происходит через действие, движение и наглядность. Обучение строится на принципе «вижу - делаю - говорю».
Present Continuous образуется при помощи: am / is / are + глагол с окончанием -ing
Для начального этапа используется ограниченный набор местоимений:
I - am
He / She / It - is
You / We / They - are
Модель построения предложения:
I am + verb-ing
He/She/It is + verb-ing
You/We/They are + verb-ing
Примеры:
I am running.
She is jumping.
He is swimming.
They are playing.
Отрицательная форма
Отрицание образуется при помощи частицы not:
I am not running.
He is not jumping.
They are not playing.
Допустимо постепенное введение кратких форм:
is not -isn’t
are not -aren’t
Вопросительная форма
Вопрос строится путём перестановки вспомогательного глагола am / is / are на первое место:
Am I running?
Is he jumping?
Is she swimming?
Are they playing?
Краткие ответы:
Yes, I am.
Yes, he is.
No, she isn’t.
No, they aren’t.
Present Continuous используется:
Для действий, происходящих сейчас:
I am drawing.
She is reading.
Для описания действия на картинке:
The boy is running.
The cat is sleeping.
В игровой деятельности:
What are you doing?
I am jumping.
Типичные речевые модели для начального уровня
What are you doing?
I am…
What is he/she doing?
He/She is…
Are you…?
Yes, I am. / No, I am not.
Is he/she…?
Yes, he/she is. / No, he/she isn’t.
В результате изучения темы обучающиеся:
Знают:
- форму am / is / are;
- окончание -ing;
- структуру утвердительного предложения;
- простую форму вопроса и краткого ответа.
Умеют:
- говорить о действии, происходящем сейчас;
- задавать простой вопрос о действии;
- понимать описание действия на слух;
- описывать картинку с использованием Present Continuous;
- использовать 1–2 действия в одном высказывании (He is running and jumping).
Практика
1. Activity Book, Exercise B
(Соотнесение фраз и картинок, дорисовывание)
Цель: формирование навыка соотнесения действия и его языкового оформления в Present Continuous.
Ход выполнения:
В задании представлены частично зашифрованные (недорисованные) картинки и даны фразы в Present Continuous, например:
He is running.
She is drawing.
The boy is swimming.
The girl is reading.
Учащимся необходимо:
Внимательно рассмотреть картинки.
Прочитать (или прослушать) фразы.
Соотнести каждую фразу с подходящей картинкой.
Дорисовать недостающие элементы, чтобы действие стало понятным.
После выполнения проводится фронтальная проверка. Учитель задаёт вопросы:
What is he doing?
What is she doing?
Дети отвечают полными предложениями:
He is running.
She is drawing.
2. Activity Book, Exercise F
(Описание большой сюжетной картинки)
Цель: развитие навыка поиска информации и построения предложений в Present Continuous.
Ход выполнения:
В упражнении представлена одна большая картинка, на которой изображено несколько людей, выполняющих разные действия (например: playing, running, reading, eating, drawing, jumping и т.д.).
Под картинкой даны фразы:
The boy is running.
The girl is eating.
The man is reading.
The children are playing.
Задание учащихся:
Найти на картинке человека, который выполняет действие.
Соединить фразу с соответствующим персонажем.
После выполнения учитель организует устную отработку:
Who is running?
Who is eating?
Дети отвечают:
The boy is running.
The girl is eating.
3. Активная игра «Guess what we are doing»
Цель: автоматизация вопросительной формы Present Continuous и кратких ответов.
Подготовка:
Учитель заранее готовит наглядность с 8 действиями - jumping, running, swimming, reading, dancing, clapping, drawing, walking.
Ход игры:
Один ученик выходит из класса или отворачивается. Остальные ученики выбирают одно действие и начинают его выполнять одновременно. Ведущий возвращается и, глядя на наглядность, задаёт три вопроса:
Are you jumping?
Are you running?
Are you dancing?
Ученики отвечают хором:
Yes, we are.
No, we are not.
Ведущий имеет только три попытки.
Если он угадывает - становится победителем.
Если за три вопроса не угадывает - проигрывает и выбирается новый ведущий.

Тема 2: Числительные от 11 до 99 в английском языке.
Теория
Тема «Numbers 11–99» направлена на расширение количественного словаря обучающихся и формирование навыка использования числительных в устной речи.
Данный материал изучается после освоения чисел 1–10 и десятков (10, 20, 30 и т.д.). Для детей 6–7 лет работа строится на наглядности, ритме, повторении и игровых упражнениях.
Основная коммуникативная задача - научить учащихся:
- понимать числительные на слух;
- правильно произносить их;
- считать в пределах 100;
- использовать числа в игровых и бытовых ситуациях (возраст, количество предметов, номер и т.д.).
Числа от 11 до 19 образуют особую группу.
11 - eleven
12 - twelve
13 - thirteen
14 - fourteen
15 - fifteen
16 - sixteen
17 - seventeen
18 - eighteen
19 - nineteen
Особенности:
- Числа 11 и 12 имеют особую форму и запоминаются отдельно.
- Числа 13–19 имеют общее окончание -teen.
Важно обратить внимание на произношение окончания -teen, которое произносится с ударением.
thirteen
fourteen
fifteen
Десятки (20–90)
20 - twenty
30 - thirty
40 - forty
50 - fifty
60 - sixty
70 - seventy
80 - eighty
90 - ninety
Особенности:
- Десятки имеют окончание -ty.
- Ударение падает на первый слог.
twenty
thirty
forty

Важно формировать различие в произношении:
thirteen - thirty
fourteen - forty
fifteen - fifty
На начальном этапе отработка строится на слуховых упражнениях и ритмическом повторении.
Образование чисел от 21 до 99
Числа от 21 до 99 (кроме круглых десятков) образуются по модели:
десяток + единица
twenty-one
twenty-two
thirty-five
forty-eight
sixty-nine
ninety-nine
В устной речи сначала произносится десяток, затем единица. На начальном этапе запись через дефис может не акцентироваться, основное внимание уделяется устной форме.

Употребление числительных
Числительные используются для обозначения:
Количества предметов:
twenty apples
thirty books
Возраста:
I am seven.
He is eleven.
Номера:
Number twenty-three.

В результате изучения темы обучающиеся:
Знают:
- числительные от 11 до 19;
- десятки от 20 до 90;
- принцип образования составных чисел;
- различие в произношении -teen и -ty.
Умеют:
- считать от 1 до 99;
- понимать числительные на слух;
- правильно произносить числа;
- использовать числительные в простых речевых ситуациях;
- называть количество предметов в пределах 99.
Практика
1. Подвижная игра «Clap and Count»

Цель: закрепление числительных 11–19 и десятков, развитие навыка различения -teen / -ty на слух.
Ход игры:
Учитель называет число. Если дети слышат число с окончанием -teen (thirteen, fourteen, fifteen и т.д.) -они хлопают один раз. Если слышат десяток (-ty: thirty, forty, fifty и т.д.) -хлопают два раза.
Примеры:
thirteen -1 clap
thirty -2 claps
eighteen -1 clap
eighty -2 claps
После нескольких раундов можно добавить составные числа:
twenty-three
forty-seven
ninety-one
Дети должны повторить число полностью.
2. Игра «Number Race»
Цель: автоматизация распознавания чисел на слух.
Ход игры:
На доске или полу размещаются карточки с числами от 11 до 99.
Учитель называет число:
Seventy-two!
Thirty-five!
Nineteen!
Два ученика по сигналу бегут к нужной карточке. Кто первым дотронулся до правильного числа -получает балл.
Вариант усложнения:
Учитель произносит число по частям:
Twenty and four.
Six and thirty.
Дети должны определить и найти соответствующее число (24, 36).
3. Игра «Guess How Many?»
Цель: развитие навыка употребления числительных в устной речи.
Ход игры:
Один ученик становится ведущим. У него в руках карточка с изображением большого количества одинаковых предметов (например: balloons, apples, stars, pencils). Остальные ученики по очереди делают по одному предположению:
Twenty-five.
Forty-two.
Seventy-eight.
Ведущий записывает или запоминает ответы. После того как все сделали предположение, он называет правильное число:
There are fifty-six balloons.
Побеждает ученик, чьё предположение оказалось ближе всего к правильному ответу.
4. Игра «Guess the Number»

Цель: закрепление вопросительной структуры и повторение числительных. Один ученик загадывает число от 11 до 99. Остальные задают вопросы:
Is it twenty?
Is it fifty?
Is it seventy-three?
Ведущий отвечает:
Yes, it is.
No, it isn’t.
Можно добавить подсказки:
It is bigger.
It is smaller.
Раздел 14. 
Тема 1: Глагол to be в Past Simple (was, were)
Теория
Тема «Глагол to be в Past Simple» вводит учащихся в систему прошедшего времени английского языка. На начальном этапе обучения внимание сосредотачивается только на форме глагола to be (was / were), без введения других глаголов в прошедшем времени.
Основная коммуникативная задача -научить учащихся говорить о том, какими были люди, где они были и что происходило в прошлом.
Для младшего школьного возраста подача материала строится через наглядные ситуации:
-yesterday
-last week
-last summer
-when I was little
Образование форм
В прошедшем времени глагол to be имеет две формы:
was
were
Распределение по местоимениям:
I -was
He -was
She -was
It -was
You -were
We -were
They -were
Модель утвердительного предложения:
I was happy.
It was cold.
They were at the park.
We were friends.
Отрицательная форма
Отрицание образуется при помощи частицы not:
I was not happy.
He was not at school.
They were not at home.
Допускается постепенное введение кратких форм:
was not → wasn’t
were not → weren’t
Примеры:
She wasn’t sad.
We weren’t at the park.
Вопросительная форма
Вопрос образуется путём постановки was / were на первое место:
Was I late?
Was he at school?
Was it cold?
Were they at home?
Were you happy?
Краткие ответы:
Yes, I was.
Yes, he was.
No, she wasn’t.
Yes, they were.
No, we weren’t.
На начальном этапе активно отрабатываются вопросы типа:
Was he…?
Were they…?
Употребление
Глагол to be в Past Simple используется:
Для описания состояния в прошлом:
I was happy.
She was tired.
Для указания местонахождения в прошлом:
He was at school.
They were in the park.
Для описания погоды в прошлом:
It was sunny.
It was cold.
Для рассказа о прошлом событии или периоде:
I was six.
We were in London last year.
Типичные речевые модели
I was…
He/She/It was…
We/You/They were…
Was he…?
Were they…?

В результате изучения темы обучающиеся:
Знают:
-формы was / were;
-распределение форм по местоимениям;
-структуру утвердительного, отрицательного и вопросительного предложения.
Умеют:
-строить простые предложения о прошлом;
-задавать вопросы и давать краткие ответы;
-описывать состояние и местонахождение в прошлом;
-использовать временные маркеры (yesterday, last week, last year).
Практика
1. Activity Book, Unit 14, Exercise D
(Сравнение «было -стало»)
Цель: формирование навыка употребления was в сопоставлении прошлого и настоящего.
Ход выполнения:
В упражнении представлены две картинки:
-на первой изображено, где находился предмет раньше;
-на второй -где он находится сейчас.
Задача учащихся:
Найти различия между картинками.
Составить предложения по модели:
It was…
Now it’s…
Примеры:
It was on the table. Now it’s under the table.
It was in the box. Now it’s on the chair.
It was behind the door. Now it’s next to the window.
Проверка проводится устно. Учитель задаёт вопрос:
Where was it?
Where is it now?
2. Activity Book, Unit 14, Exercise E
(«Было -стало» через трансформацию предмета)
Цель: закрепление структуры It was… Now it’s…
Ход выполнения:
В задании изображён предмет, который «превращается» в другой образ.
Пример:
1 картинка -гитара.
2 картинка -гитара-человек (клоун).
Учащиеся составляют предложение:
It was a guitar. Now it’s a clown.
Далее аналогично выполняются задания с другими изображениями:
-круг (circle) → превращается в солнце или лицо
-книга (book) → превращается в дом
-ключ (key) → превращается в человечка
Учащиеся проговаривают полные предложения:
It was a circle. Now it’s the sun.
It was a book. Now it’s a house.
It was a key. Now it’s a man.
3. Активная игра «Where was I?»

Цель: формирование навыка употребления was / were в вопросах и ответах.
Ход игры:
Один ученик выходит из класса или отворачивается. Учитель выбирает одного ученика и «прячет» его в условном месте (например: at school, at the park, at home, at the zoo -карточки с местами размещаются на доске). Когда ведущий возвращается, он задаёт вопросы классу:
Was he at school?
Was he at the park?
Was he at the zoo?
Класс отвечает:
Yes, he was.
No, he wasn’t.
Ведущий имеет ограниченное количество попыток (3–4 вопроса). Если угадывает -меняется с выбранным учеником.
4. Подвижная игра «When I was…»

Цель: закрепление формы I was / We were через движение и личный опыт.
Ход игры:
Учитель называет ситуацию:
When I was six…
When I was little…
Yesterday…
Дети должны быстро придумать и показать действие или состояние, а затем озвучить предложение:
When I was six, I was маленький (I was little).
Yesterday, I was at school.
Last Sunday, I was at the park.

Тема 2: Предлоги места on, under, in
Теория
Тема «Prepositions of Place» вводит детей в систему обозначения пространственных отношений между предметами. Для младших школьников (6–7 лет) важно сформировать наглядное представление о месте предмета относительно другого предмета.
Основная коммуникативная задача -научить детей отвечать на вопросы о расположении предметов, строить простые предложения и понимать указания учителя.
Предлоги on, under, in -базовые для описания окружающего пространства и активно используются в повседневной речи.
On -обозначает положение «на поверхности» предмета.
Примеры:
The book is on the table.
The cat is on the chair.
Under -обозначает положение «под» предметом.
Примеры:
The ball is under the chair.
The cat is under the table.
In -обозначает положение «внутри» предмета или замкнутого пространства.
Примеры:
The apple is in the box.
The toys are in the bag.
На начальном уровне предлоги употребляются с существительными в утвердительных предложениях:
It is on the table.
It is under the chair.
It is in the box.
Вопросительные предложения строятся с использованием глагола to be:
Where is the book?
Where is the ball?
Ответ:
It is on the table.
It is under the chair.
It is in the box.
Отрицательная форма:
The ball is not on the table.
The cat is not in the box.
В результате изучения темы обучающиеся:
Знают:
-значения предлогов on, under, in;
-модели утвердительного, отрицательного и вопросительного предложения с данными предлогами.
Умеют:
-отвечать на вопрос Where is…?
-описывать расположение предметов по модели It is on/under/in…
-использовать предлоги в игровой и учебной деятельности;
-правильно соотносить слово с предметом и визуальным образом.
Практика
Activity Book, Exercise A
(Соотнесение картинок и фраз)
Цель: формирование навыка употребления предлогов on, under, in в контексте, развитие визуального восприятия и логического мышления.
Ход выполнения:
В упражнении представлены группы картинок, на каждой — один и тот же предмет, но расположенный по-разному:
— на книге (on)
— под книгой (under)
— в книге (in)
Даны соответствующие фразы:
The pen is on the book.
The pen is under the book.
The pen is in the book.
Задача учащихся:
Рассмотреть картинки.
Соотнести каждую картинку с правильной фразой.
Проговорить вслух: It is on the book / under the book / in the book.
1. Игра «Hide and Seek» (Прятки)
Цель: закрепление предлогов on, under, in через подвижную игровую деятельность.
Ход игры:
Учитель берёт небольшой предмет (игрушку, мячик, карандаш) и прячет его:
— на коробке
— под коробкой
— в коробке
Дети по очереди задают вопросы:
Is it on the box?
Is it under the box?
Is it in the box?
Учитель отвечает:
Yes, it is.
No, it isn’t.
Тот, кто первым найдёт предмет, становится ведущим в следующем раунде.
3.Подвижная игра «Where am I?»
Цель: активизация речи, закрепление предлогов on, under, in в игровых ситуациях.
Ход игры:
Учитель размещает предметы или игрушки по классу: на столе, под стулом, в коробке.
Дети по очереди подходят к классу с закрытыми глазами. Учитель выбирает один предмет и задаёт вопрос:
Where is it?
Дети отвечают полными предложениями:
It is on the table.
It is under the chair.
It is in the box

Раздел 15. 
Грамматические конструкции there’s, there’re
Теория
Тема «There is / There are» вводит детей в базовую конструкцию для обозначения наличия предметов и людей в единственном и множественном числе. Для младших школьников (6–7 лет) важно сформировать способность отвечать на вопросы и строить простые утвердительные предложения о наличии объектов в конкретном месте.
There is / There are часто употребляются в игровых ситуациях, при описании картинок, комнаты, парка, класса и т.д.
Утвердительная форма:
There is + существительное в единственном числе (a / an)
There are + существительное во множественном числе
Примеры:
There is a cat.
There is an apple.
There are two cats.
There are five apples.
Сокращённые формы:
There’s = There is
There’re = There are
Примеры:
There’s a dog.
There’re three birds.
На начальном этапе дети чаще используют There’s, так как сокращённая форма более привычна в устной речи.
Отрицательная форма
Отрицание образуется при помощи not:
There is not (isn’t) + сущ. в ед. числе
There are not (aren’t) + сущ. во множественном числе
Примеры:
There isn’t a cat.
There aren’t any apples.
Важно постепенно вводить отрицательную форму, сначала в полной форме, затем в сокращённой: isn’t / aren’t.
Вопросительная форма
Вопрос образуется перестановкой глагола is / are на первое место:
Is there + существительное в ед. числе?
Are there + существительное во множественном числе?
Примеры:
Is there a cat?
Are there any cats?
Краткие ответы:
Yes, there is. / No, there isn’t.
Yes, there are. / No, there aren’t.

There is / There are используется:
Для обозначения наличия предмета или человека в месте:
There is a cat on the chair.
There are two boys in the park.
Для описания картинок и ситуаций:
There is an apple on the table.
There are flowers in the garden.
В игровых и учебных ситуациях:
Учитель спрашивает: What is in the bag?
Учащиеся отвечают: There is a ball in the bag.
Типичные речевые модели
There is a…
There is an…
There are…
Is there a…?
Are there…?
Yes, there is / Yes, there are
No, there isn’t / No, there aren’t
В результате изучения темы обучающиеся:
Знают:
— различие между there is и there are;
— форму вопроса и отрицания;
— сокращённые формы there’s и there’re.
Умеют:
— описывать наличие предметов в единственном и множественном числе;
— задавать вопросы и отвечать на них;
— понимать описание картинок и игровых ситуаций;
— строить простые предложения с использованием существительных и количественных слов.
Практика
1. Подвижная игра «Hide and Say»
Цель: закрепление конструкции There is / There are в реальных ситуациях, развитие устной речи и понимания единственного и множественного числа.
Ход игры:
Учитель прячет несколько предметов по классу: на столе, под стулом, в коробке.
Дети по очереди подходят и задают вопрос:
Is there a ball under the chair?
Are there any pencils in the box?
Учитель отвечает:
Yes, there is. / No, there isn’t.
Yes, there are. / No, there aren’t.
2. Игра «Guess what’s in the bag?»
Цель: формирование навыка задавания вопросов и кратких ответов с There is / There are.
Ход игры:
Учитель или один ученик кладёт предметы в сумку (один или несколько).
Остальные ученики по очереди задают вопросы:
Is there a ball in the bag?
Are there any apples in the bag?
Ведущий отвечает:
Yes, there is. / No, there isn’t.
Yes, there are. / No, there aren’t.
3. Memory Game на время «Remember and Say»

Цель: развить зрительную память, закрепить употребление There is / There are в устной речи.
Ход игры:
На стол выкладываются 10–12 карточек с предметами. Дети смотрят на карточки в течение 1 минуты и стараются запомнить, что на них изображено. После того как карточки убраны или перевёрнуты, дети по очереди называют, что они запомнили, используя конструкции, на время:
There is a cat.
There are three pencils.
There is a ball.
There are two apples.

Итоговое занятие. 
Проводится Итоговое тестирование по итогам изученной программы (представлено в Приложении № 1)


[bookmark: тема_4]1.4. Планируемые результаты
Планируемыми результатами обучения являются:
Личностные результаты:
• формирование мотивации изучения английского языка;
• стремление к совершенствованию собственной речевой культуры в целом;
• развитие таких качеств, как воля, целеустремленность, креативность, инициативность, эмпатия, трудолюбие, дисциплинированность;
• формирование общекультурной и этнической идентичности как составляющих гражданской идентичности личности;
• стремление к лучшему осознанию культуры своего народа и готовность содействовать
ознакомлению с ней представителей других стран; 
• готовность отстаивать национальные и общечеловеческие (гуманистические, демократические) ценности, свою гражданскую позицию;
• развиты эмоциональные и творческие способности обучающихся.

Метапредметные результаты:
• развитие умения планировать свое речевое и неречевое поведение;
• развитие коммуникативных навыков, включая умение взаимодействовать с окружающими, выполняя разные социальные роли;
• развитие исследовательских учебных действий, включая навыки работы с информацией:
поиск и выделение нужной информации, обобщение и фиксация информации;
• развитие смыслового чтения, включая умение определять тему, прогнозировать содержание текста по заголовку/по ключевым словам, выделять основную мысль, главные
факты, опуская второстепенные, устанавливать логическую последовательность основных фактов;
• осуществление регулятивных действий самонаблюдения, самоконтроля, самооценки в
процессе коммуникативной деятельности на иностранном языке.

Предметные результаты:
В коммуникативной сфере (т. е. владении английским языком как средством общения).
Речевые умения в следующих видах речевой деятельности:
1. Говорении:
• начинать, вести/поддерживать и заканчивать различные виды диалогов в стандартных
ситуациях общения, соблюдая нормы речевого этикета, при необходимости переспрашивая, уточняя;
• расспрашивать собеседника и отвечать на его вопросы, высказывая свое мнение, просьбу, отвечать на предложение собеседника согласием/отказом в пределах изученной тематики и усвоенного лексико-грамматического материала;
• рассказывать о себе, свое семье, друзьях, своих интересах;
• сообщать краткие сведения о своем городе/селе, о своей стране и странах изучаемого языка;
• описывать события/явления, передавать основное содержание, основную мысль прочитанного или услышанного, выражать свое отношение к прочитанному/услышанному, давать краткую характеристику персонажей;
2. Аудировании:
• воспринимать на слух и полностью понимать речь педагога, друзей;
• воспринимать на слух и понимать основное содержание несложных аутентичных аудио-
и видеотекстов, относящихся к разным коммуникативным типам речи (сообщение/рассказ/интервью);
· понимания основного содержания несложных звучащих текстов монологического и диалогического характера;
· выборочного понимания необходимой информации в объявлениях и информационной рекламе;
· относительно полного понимания высказываний собеседника в наиболее распространенных стандартных ситуациях повседневного общения.
3. Чтении:
• читать аутентичные тексты разных жанров и стилей преимущественно с пониманием основного содержания;
• читать несложные аутентичные тексты разны жанров и стилей с полным и точным пониманием и с использованием различных приемов смысловой переработки текста (языковой догадки, выборочного перевода), а также справочных материалов; 
• уметь оценивать полученную информацию, выражать свое мнение;
• читать аутентичные тексты с выборочным пониманием значимой/нужной/интересующей информации.
4. Письме:
• излагать сведения о себе в форме, принятой в англоязычных странах (автобиография/резюме);
• составлять план, тезисы устного/письменного сообщения, в том числе на основе выписок из текста;
• рассказывать об отдельных фактах/событиях своей жизни, выражая свои суждения и чувства;

Языковые умения (владение языковыми средствами):
• применение правил написания слов;
• адекватное произношение и различение на слух всех звуков английского языка; соблюдение правильного ударения в словах и фразах;
• соблюдение ритмико-интонационных особенностей предложение различных коммуникативных типов (утвердительное, вопросительное, отрицательное, повелительное); правильное членение предложений на смысловые группы;
• распознавание и употребление в речи основных значений изученных лексических единиц (слов, словосочетаний, реплик-клише речевого этикета);
• знание основных способов словообразования (аффиксации, словосложения, конверсии);
• понимание и использование явлений многозначности слов английского языка, синонимии, антонимии и лексической сочетаемости;
• распознавание и употребление в речи основных морфологических форм и синтаксических конструкций английского языка; знание признаков изученных грамматических явлений (модальных глаголов, существительных, местоимений, числительных, предлогов);
• знание основных различий систем английского и русского языков.

Социокультурные умения:
• знание национально-культурных особенностей речевого и неречевого поведения в России и англоязычных странах; применение этих знаний в различных ситуациях формального и неформального межличностного и межкультурного общения;
• распознавание и употребление в устной и письменной речи основных норм речевого этикета (реплик-клише, наиболее распространенной оценочной лексики), принятых в англоязычных странах.
• знание употребительной фоновой лексики и реалий Великобритании, некоторых распространенных образцов фольклора (скороговорки, поговорки, пословицы);
• знакомство с образцами художественной, публицистической и научно-популярной литературы;
• понимание роли владения английским языком в современном мире.

В познавательной сфере:
• умение сравнивать языковые явления русского и английского языков на уровне отдельных грамматических явлений, слов, словосочетаний, предложений;
• владение приемами работы с текстом: умение пользоваться определенной стратегией чтения/аудирования в зависимости от коммуникативной задачи (читать/слушать текст с разной глубиной понимания);
• умение пользоваться справочным материалом (грамматическим и лингвострановедческим справочниками, двуязычным и толковым словарями, мультимедийными средствами);
• владение способами и приемами дальнейшего самостоятельного изучения иностранных языков.

В ценностно-ориентационной сфере:
• представление о языке как средстве выражения чувств, эмоций, основе культуры мышления;
• достижение взаимопонимания в процессе устного и письменного общения с носителями английского языка, установления межличностных и межкультурных контактов в доступных пределах;
• представление о целостном полиязычном, поликультурном мире, осознание места и роли
родного и английского языков в этом мире как средства общения, познания, самореализации и социальной адаптации;
• приобщение к ценностям мировой культуры как через источники информации на английском языке (в том числе мультимедийные), так и через непосредственное участие
в туристических поездках, молодежных форумах.

В эстетической сфере:
• владение элементарными средствами выражения чувств и эмоций на английском языке;
• стремление к знакомству с образцами художественного творчества на английском языке;
[bookmark: Раздел_2]• развитие чувства прекрасного в процессе обсуждения современных тенденций в живописи, музыке, литературе.
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Раздел № 2 «Комплекс организационно-педагогических условий» 

[bookmark: Тема_5]2.1. Календарный учебный график

	№ п/п
	Месяц
	Число
	Время проведения занятия
	Кол-во часов
	Тема занятия
	Место проведения
	Форма контроля

	1.
	Сентябрь

	
	17:00-17.50
	2
	Раздел 1. Тема 1. Числительные от 1 до 10
	Нижегородская обл, 
г. Нижний Новгород, р-н Советский, ул. Невзоровых, д.85, пом П2

	Опрос; практические задания.

	2.
	Сентябрь
	
	17:00-17.50
	2
	Раздел 2. Тема 2. Знакомство. Конструкция “What’s your name?”.
	Нижегородская обл, 
г. Нижний Новгород, р-н Советский, ул. Невзоровых, д.85, пом П2

	Опрос; практические задания.


	3.
	Сентябрь-октябрь

	
	17:00-17.50
	4
	Раздел 2. Тема 1. Грамматическая структура «Is it…?»
	Нижегородская обл, 
г. Нижний Новгород, р-н Советский, ул. Невзоровых, д.85, пом П2

	Опрос; практические задания.


	4.
	Октябрь
	
	17:00-17.50
	4
	Раздел 3. Тема 1. Цвета в английском языке.
	Нижегородская обл, 
г. Нижний Новгород, р-н Советский, ул. Невзоровых, д.85, пом П2

	Опрос; практические задания.


	5.
	Октябрь 
	
	17:00-17.50
	3
	Раздел 4. Тема 1. Притяжательные местоимения «my», «your»
	Нижегородская обл, 
г. Нижний Новгород, р-н Советский, ул. Невзоровых, д.85, пом П2
	Опрос; практические задания.


	6.
	Октябрь
(каникулы с 27 октября по 4 ноября)
	
	17:00-17.50
	3
	Раздел 4. Тема 2. Домашние животные в английском языке. 
	Нижегородская обл, 
г. Нижний Новгород, р-н Советский, ул. Невзоровых, д.85, пом П2

	Опрос; практические задания.


	7.
	Ноябрь


	
	17:00-17.50
	4
	Раздел 5. Тема 1. Грамматическая конструкция I’ve got.
	Нижегородская обл, 
г. Нижний Новгород, р-н Советский, ул. Невзоровых, д.85, пом П2

	Опрос; практические задания.


	8.
	Ноябрь

	
	17:00-17.50
	4
	Раздел 5. Тема 2. Части тела в английском языке
	Нижегородская обл, 
г. Нижний Новгород, р-н Советский, ул. Невзоровых, д.85, пом П2

	Опрос; практические задания.


	9.
	Ноябрь-декабрь
	
	17:00-17.50
	4
	Раздел 6. Тема 1. Одежда в английском языке.
	Нижегородская обл, 
г. Нижний Новгород, р-н Советский, ул. Невзоровых, д.85, пом П2

	Опрос; практические задания.


	10.
	Декабрь
	
	17:00-17.50
	6
	Раздел 6. Тема 2. Внешность в английском языке (прилагательные «tall/short», «thin/fat», «old/young»)
	Нижегородская обл, 
г. Нижний Новгород, р-н Советский, ул. Невзоровых, д.85, пом П2

	Опрос; практические задания.


	11.
	Декабрь
	
	17:00-17.50
	4
	Раздел 7. Тема 1. Еда в английском языке.
	Нижегородская обл, 
г. Нижний Новгород, р-н Советский, ул. Невзоровых, д.85, пом П2

	Опрос; практические задания.


	12.
	Декабрь-январь
(каникулы с 29 декабря по 11 января)
	
	17:00-17.50
	3
	Раздел 7. Тема 2. Грамматическая конструкция «Do you like…?»
	Нижегородская обл, 
г. Нижний Новгород, р-н Советский, ул. Невзоровых, д.85, пом П2

	Опрос; практические задания.


	13.
	Январь
	
	17:00-17.50
	1
	Промежуточное тестирование.
	Нижегородская обл, 
г. Нижний Новгород, р-н Советский, ул. Невзоровых, д.85, пом П2

	Тестирование.

	14.
	Январь
	
	17:00-17.50
	3
	Раздел 8. Тема 1. Семья в английском языке.
	Нижегородская обл, 
г. Нижний Новгород, р-н Советский, ул. Невзоровых, д.85, пом П2

	Опрос; практические задания.


	15.
	Январь
	
	17:00-17.50
	3
	Раздел 9. Тема 1. House chores.
	Нижегородская обл, 
г. Нижний Новгород, р-н Советский, ул. Невзоровых, д.85, пом П2

	Опрос; практические задания.


	16.
	Февраль
	
	17:00-17.50
	3
	Раздел 9. Тема 2. Грамматическая конструкция «Does he/she…?»

	Нижегородская обл, 
г. Нижний Новгород, р-н Советский, ул. Невзоровых, д.85, пом П2

	Опрос; практические задания.


	17.
	Февраль
	
	17:00-17.50
	4
	Раздел 10. Тема 1. Глаголы движения и действия в английском языке.
	Нижегородская обл, 
г. Нижний Новгород, р-н Советский, ул. Невзоровых, д.85, пом П2

	Опрос; практические задания.


	18.
	Февраль-март
	
	17:00-17.50
	5
	Раздел 10. Тема 2. Модальный глагол «can»
	Нижегородская обл, 
г. Нижний Новгород, р-н Советский, ул. Невзоровых, д.85, пом П2

	Опрос; практические задания.


	19.
	Март
	
	17:00-17.50
	5
	Раздел 11. Тема 1. Грамматические конструкции «I’ve got, she/he’s got» 

	Нижегородская обл, 
г. Нижний Новгород, р-н Советский, ул. Невзоровых, д.85, пом П2

	Опрос; практические задания.


	20.
	Март
	
	17:00-17.50
	4
	Раздел 12. Тема 1. ”Animal body parts”
	Нижегородская обл, 
г. Нижний Новгород, р-н Советский, ул. Невзоровых, д.85, пом П2

	Опрос; практические задания.


	21.
	Март-апрель
(каникулы с 30 марта по 5 апреля)
	
	17:00-17.50
	5
	Раздел 13. Тема 1. Present Continious Tense
	Нижегородская обл, 
г. Нижний Новгород, р-н Советский, ул. Невзоровых, д.85, пом П2

	Опрос; практические задания.


	22.
	Апрель


	
	17:00-17.50
	5
	Раздел 13. Тема 2. Числительные от 11 до 99 в английском языке.
	Нижегородская обл, 
г. Нижний Новгород, р-н Советский, ул. Невзоровых, д.85, пом П2

	Опрос; практические задания.


	23.
	Апрель-май

(1 мая - выходной)
	
	17:00-17.50
	4
	Раздел 14. Тема 1. Глагол to be в Past Simple (was, were)
	Нижегородская обл, 
г. Нижний Новгород, р-н Советский, ул. Невзоровых, д.85, пом П2

	Опрос; практические задания.


	24.
	Май
	
	17:00-17.50
	5
	Раздел 14. Тема 2. Предлоги места «on», «under», «in»

	Нижегородская обл, 
г. Нижний Новгород, р-н Советский, ул. Невзоровых, д.85, пом П2

	Опрос; практические задания.


	25.
	Май
	
	17:00-17.50
	5
	Раздел 15. Тема 1. Грамматические конструкции “there’s”, “there’re”
	Нижегородская обл, 
г. Нижний Новгород, р-н Советский, ул. Невзоровых, д.85, пом П2

	Опрос; практические задания.


	26.
	Май
29 мая
	
	17:00-17.50
	1
	Итоговое занятие
	Нижегородская обл, 
г. Нижний Новгород, р-н Советский, ул. Невзоровых, д.85, пом П2

	Тестирование






2.2. Условия реализации программы 
Для реализации программы необходимы следующие условия:

Кадровое обеспечение
Занятия по программе проводят педагоги дополнительного образования. 
Требования к предъявляемые к кандидату:
· Высшее образование или среднее профессиональное образование в рамках укрупненных групп специальностей и направлений подготовки высшего образования и специальностей среднего профессионального образования "Образование и педагогические науки";
· Высшее образование либо среднее профессиональное образование в рамках иных укрупненных групп специальностей и направлений подготовки высшего образования и специальностей среднего профессионального образования при условии его соответствия дополнительным общеразвивающим программам, дополнительным предпрофессиональным программам, реализуемым организацией, осуществляющей образовательную деятельность, и получение при необходимости после трудоустройства дополнительного профессионального образования педагогической направленности;
· Успешное прохождение обучающимися промежуточной аттестации не менее чем за два года обучения по образовательным программам высшего образования по специальностям и направлениям подготовки, соответствующим направленности дополнительных общеобразовательных программ.
Требования к опыту практической работы:
· Не менее двух лет в должности педагога дополнительного образования, иной должности педагогического работника - для старшего педагога дополнительного образования.

Материально-техническое обеспечение
[bookmark: Тема_6]Для реализации программы используется следующее материально-техническое оборудование:
Учебный кабинет № 1: 
1.Магнитно-маркерная доска - 2 шт.
2. Пробковая доска - 1 шт. 
3. Тумбочка передвижная - 1 шт.
4. Полка книжная настенная – 1 шт.
5. Столы ученические - 3 шт.
6. Стулья - 9 шт.
7. Учебные карточки "Vocabulary" по курсу Excellent 1 - 30 шт.
8. Учебные пособия Pupil’s book + Activity book курс Excellent 1 - 8 шт.
9. Наглядность по курсу Excellent 1
10. Книга для учителя по курсу Excellent 1 - 1шт.
11. Обучающие плакаты.

Учебный кабинет № 2: 
1.Стеллаж с полками для книг – 1 шт. 
2. Доска магнитно-маркерная 1 шт. 
3. Доска пробковая – 1 шт.
4. Столы - 4 шт.
5. Стулья - 10 шт.
6. Учебные карточки "Vocabulary" по курсу Excellent 1 - 30 шт.
7. Наглядность по курсу Excellent 1
8. Обучающие плакаты.

Учебный кабинет № 3:
1. Телевизор – 1 шт.
2. Столы - 4 шт.
3. Стулья ученические - 10 шт. 
4. Демонстрационный стол – 1 шт. 
5. Стеллаж с полками для книг – 1 шт.
6. Доски магнитно-маркерные – 2 шт. 
7. Учебные карточки "Vocabulary" по курсу Excellent 1 - 30 шт.
8. Наглядность по курсу Excellent 1
9. Обучающие плакаты.


2.3. Формы аттестации 
Формы и порядок проведения текущего контроля освоения дополнительных общеобразовательных программ:
Текущий контроль освоения дополнительных общеобразовательных программ (далее – текущий контроль) представляет собой совокупность мероприятий, включающую планирование текущего контроля освоения дополнительных общеобразовательных общеразвивающих программ, разработку содержания и методики проведения контроля, анализ результатов контроля, а также документальное оформление результатов проверки, осуществляемых в целях: 
- оценки индивидуальных образовательных достижений обучающихся; 
- выявления индивидуально значимых и иных факторов (обстоятельств), способствующих или препятствующих достижению обучающимися планируемых образовательных результатов освоения соответствующей дополнительной общеобразовательной программы; 
- изучения и оценки эффективности методов, форм и средств обучения, используемых в образовательном процессе. 
Предметом текущего контроля является знания, умения и навыки, а также личностные качества, полученные обучающимися в процессе освоения дополнительных общеобразовательных программ. 
Текущий контроль осуществляется для определения уровня освоения обучающимися учебного материала по разделам и темам дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы.
Результаты текущего контроля фиксируются педагогом в журнале учёта результатов образовательного процесса обучающихся по программам дополнительного образования. 
Текущий контроль проводится в форме опроса, выполнения практических заданий.
Промежуточный контроль обучающихся рассматривается как диагностика результативности освоения дополнительных общеобразовательных общеразвивающих программ. 
Цель промежуточного контроля – выявление соответствия реальных результатов обучения, воспитания и развития обучающихся ожидаемым результатам по окончании обучения по дополнительным общеобразовательным общеразвивающим программам. 
Общие положения о промежуточном контроле знаний обучающихся:
· Промежуточный контроль - это оценка качества какой-либо части (частей), темы (тем), раздела учебной программы, по окончании их изучения по итогам раздела учебного периода с целью определения соответствия уровня и качества знаний, умений, навыков, требованиям, предусмотренным образовательной программой.
· Промежуточный контроль обучающихся проводится в форме тестирования.

В критерии оценки уровня подготовки обучающегося входят:
· уровень усвоения материала, предусмотренного учебной программой;
· умения использовать теоретические знания при выполнении практических задач;
· обоснованность и четкость изложения ответа.

При осуществлении промежуточного контроля проверка и оценка знаний и умений носит индивидуальный характер. Педагог проверяет и оценивает знания, умения и навыки каждого обучающегося.

Итоговый контроль знаний обучающихся:

· Итоговый контроль – процедура, проводимая с целью установления уровня знаний обучающихся с учетом целей обучения, вида дополнительной образовательной программы, установленных требований к содержанию программ обучения и содержания программ обучения.
· Как правило, итоговый контроль проводится на последнем занятии,                          завершающем учебную программу.
· Итоговый контроль проводятся в виде итогового тестирования.
· К итоговому тестированию допускаются все обучающиеся.

В тест включаются вопросы и задания:
· позволяющие определить уровень усвоения обучающимися учебного и практического материала;
- охватывающие все содержание соответствующей дополнительной образовательной программы.
[bookmark: Тема_7]

2.4. Оценочные материалы
Контроль и оценка результатов освоения программы осуществляется педагогом в процессе обучения путем проведения практических занятий, опроса, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий.
Задания, теоретический материал выстроены таким образом, чтобы обучающему было легко и просто освоить обучающую программу. 
Оценочные материалы представлены в Приложении № 1.
[bookmark: Тема_8]
2.5. Методические материалы
Методы обучения: словесный, наглядный, практический.
Коммуникативный метод. 
Коммуникативная методика изучения английского языка подразумевает развитие у детей навыков чтения, письма, восприятия услышанной информации и говорения. Обучающиеся учатся понимать аутентичные тексты, ситуации и аудио диалоги на актуальные, жизненные темы, например, семья, школа, животные и т.д. Педагог часто дает выполнять задания в парах или группах, таким образом, обучающиеся употребляют английский язык, разговаривая друг с другом в процессе подготовки, и привыкают к свободному общению.
Игровой метод. 
Для поддержания заинтересованности детей в общении на английском языке применяется игровая методика, учитывающая такие главные черты младших обучающихся, как подвижность, активность, эмоциональность и неустойчивость внимания. Задания в форме игры помогают отвлечься от книг и правил и с пользой провести время. При правильном планировании и использовании игры способствуют тому, что английский язык воспринимается не как очередная сложная информация, которую нужно выучить, а как реальное и доступное детям средство общения. В то время как выполнение обычных заданий обычно вызывает у ребят опасение сделать ошибку, участие в играх заставляет их полностью включиться в ее ход, особенно если есть соревновательный элемент, и они более уверенно и свободно демонстрируют свои навыки.
Проектный метод. 
Еще одна используемая методика – проектная. Обучающиеся в продолжение нескольких занятий знакомятся с какой-либо темой, новой лексикой, грамматическими правилами, узнают интересную информацию. Для закрепления материала им предлагается создать проект, это может быть индивидуальная, парная или групповая работа, с дальнейшей его презентацией и обсуждением. В процессе таких занятий дети развивают языковые навыки и реализуют творческие возможности.
Активный метод. 
Это форма взаимодействия обучающихся и педагога, при которой педагог и обучающиеся взаимодействуют друг с другом в ходе занятия и обучающиеся здесь не пассивные слушатели, а активные участники занятия. Активные методы предполагают демократический стиль.



Интерактивный метод. 
Интерактивные методы можно рассматривать как наиболее современную форму активных методов. Интерактивный – означает взаимодействовать, находиться в режиме беседы, диалога с кем-либо. Место педагога в интерактивных занятиях сводится к направлению деятельности обучающихся на достижение целей занятия. Важное отличие интерактивных упражнений и заданий от обычных в том, что выполняя их обучающиеся не только и не столько закрепляют уже изученный материал, сколько изучают новый.
В качестве методов воспитания применяются следующие:
а) методы формирования сознания (беседа, рассказ, пример);
б) методы организации деятельности и формирования опыта общественного поведения (упражнение, приучение, поручение, создание воспитывающих ситуаций, требование);
в) методы стимулирования деятельности и поведения (соревнование, поощрение, наказание).
Формы организации образовательного процесса – групповая и индивидуально-групповая.
Формы организации учебного занятия
- работа с предметами: описание, диалог;
- работа с картинкой: описание, детализация, диалог, сравнение;
- разучивание и декламация стихов, считалок, скороговорок, рифмовок, соревнования в командах и парах;
- воспроизведение ситуативных диалогов;
- рассказ по картинке: сопоставление, описание, сравнение, воображение с прогнозированием.
Алгоритм учебного занятия.
- Приветствие.
- Актуализация знаний.
- Объявление темы занятия. Педагог подводит обучающихся к осознанию темы занятия, целей и задач.
- Введение и отработка новой темы.
- Практическая деятельность. Обучающиеся осуществляют учебные действия, педагог консультирует.
- Рефлексия. Оценивание обучающихся. Обучающиеся дают оценку деятельности по её результатам (самооценка, оценивание результатов деятельности товарищей) педагог консультирует.
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Приложение № 1

Оценочные материалы


Промежуточное тестирование 

1. Numbers 1–10
Match the number and the word.
4  one
7  two
10  three
1  four
3 five
7 six
5  seven
9  eight
6 nine
8  ten
2. What's your name?
Answer the questions.
What's your name? ______________________________
3. Is it...?
Look and answer (Yes, it is / No, it isn't).

	[image: IMG_256]
	Is it a cat?
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	Is it a dog?
	

	[image: IMG_256]
	Is it a car?
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	Is it a fish?
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	Is it a bag?
	



5. Colours
Write the colour 
[image: excellent 1 test]
What colour is the ball? __________________
What colour is the frog? __________________
What colour is the fish? __________________
What colour is the star? __________________
5. My / Your
Write MY or YOUR.
This is ______ bag.
This is ______ pencil.
This is ______ book.
Is this ______ pen?
6. Actions
Write the verb (run, jump, swim, fly, climb).
The monkey can __________.
The bird can __________.
The fish can __________.
The frog can __________.
7. I've got
Write sentences about your family members (sister, brother, grandpa, grandma).
I ’ve got __________________.

I haven’t got __________________.




ИТОГОВОЕ ТЕСТИРОВАНИЕ.
1. Write the numbers in words.
1 — ________
3 — ________
5 — ________
7 — ________
10 — ________

2. Write the colour of the object.
The apple is __________.
The sun is __________.
The grass is __________.
The sky is __________.

3. Look and answer the question.
Is it a cat? __________________
Is it a dog? __________________
Is it a fish? __________________
Is it a bag? __________________
4. Write my or your.
This is ______ bag.
This is ______ book.
This is ______ pencil.
This is ______ pen

5. Write the correct verb: run, jump, swim, fly, walk.
A fish can __________.
A bird can __________.
A frog can __________.
A cat can __________.
6. Write can or can’t.
A bird ______ fly.
A fish ______ run.
A dog ______ run.
A cat ______ fly.
7. Choose the correct form. (have got/has got)
I ______ got a ball.
He ______ got a bike.
She ______ got a doll.
They ______ got a hat.
8. Write the missing word: tail, legs, wings, ears.
A bird has got ______.
A dog has got ______.
A rabbit has got ______.
A fish has got a ______.
9. Write the correct form: am / is / are.
I ______ running.
She ______ jumping.
They ______ playing.
He ______ swimming.
10. Write the number in words.
12 — __________
15 — __________
20 — __________
30 — __________
11. Complete the words.
m_th_r
f_th_r
s_st_r
br_th_r
12. Write the correct word: hat, dress, shoes, T-shirt.
You wear a __________ on your head.
You wear a __________ on your feet.
You wear a __________ in summer.
A girl can wear a __________.
13. Choose the correct word.
He has got ______ hair. (long / run)
She has got ______ eyes. (blue / jump)
He is ______. (tall / swim)
She is ______. (short / fly)
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